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PLAN ANUIAL DE ACTUACION 2023-24

1. CONTEXTUALIZACION

En la actualidad, la educacion se enfrenta a desafios complejos en un mundo en
constante cambio. Los alumnos de hoy deben adquirir no solo habilidades académicas,
sino también habilidades practicas y competencias para enfrentar problemas del mundo
real. Es crucial que la educacion fomente la curiosidad, el pensamiento critico y la
creatividad desde una edad temprana. Por lo tanto, se propone un proyecto de innovacion
educativa centrado en la en la sostenibilidad y los ODS para alumnos de Educacion
Primaria y Secundaria.

El Centro Rural de Innovacion Educativa (CRIE), cuyo enclave se encuentra en la
localidad de Fuentepelayo, tiene como mision principal abordar las carencias y
necesidades de caracter social, organizativo, técnico y operativo a las que se enfrentan los
diversos centros educativos publicos. Estos centros, en su mayoria ubicados en entornos
rurales dispersos por toda la provincia de Segovia, se enfrentan a desafios Unicos y a
menudo carecen de los recursos necesarios para afrontarlos de manera efectiva.

Las lineas de actuacion por parte del equipo docente del CRIE vienen determinadas
y toman como referencia las siguientes pautas:

e Escucha activa a las comunidades educativas: Una de las principales fuentes de
orientacion son las demandas y necesidades expresadas por los centros que han
participado en nuestras actividades en afios anteriores. Esta retroalimentacion nos
permite adaptar nuestras iniciativas para satisfacer mejor sus requerimientos
especificos.

e Continuidad y evolucion de proyectos: Se valora la importancia de construir
sobre los cimientos de proyectos anteriores. Esto incluye no solo continuar con
iniciativas exitosas, sino también explorar nuevas facetas, como la integracién de
temas transversales y la colaboracion estrecha con otros centros educativos.

e Innovacién educativa como pilar fundamental: El enfoque principal del CRIE
radica en la innovacion en la metodologia, la didactica y la organizacion de
proyectos. Se buscan constantemente métodos pedagogicos avanzados y practicas
educativas efectivas que enriquezcan la experiencia de aprendizaje de los
estudiantes.

e Directrices de la Direccién General de Innovacién y Formacion: El CRIE se rige
por las directrices marcadas por la Direccion General de Innovacion y Formacion del
Profesorado de la Consejeria de Educaciéon de la Junta de Castilla y Ledn. Esto
garantiza que nuestras acciones estén en sintonia con las politicas educativas
regionales y nacionales, y que estemos contribuyendo al desarrollo integral de la
educacion en la comunidad.

En conjunto, estas lineas de accion permiten abordar de manera efectiva las
necesidades educativas de los centros participantes, promoviendo un entorno de
aprendizaje enriquecedor y adaptado a las particularidades de cada contexto rural en la
provincia de Segovia.
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Por lo tanto, a partir de la semana del 16 de octubre de 2023 hasta la semana del 14
de junio de 2024, se llevara a cabo el proyecto Cuatro Elementos para los alumnos de 5°
y 6° de Educacion Primaria, asi como para los estudiantes de 1° y 2° de Educacién
Secundaria Obligatoria de todos los centros admitidos. Este proyecto se llevara a cabo en
convivencias de 5 dias de duracion, de lunes a viernes.

El compromiso del CRIE como centro es abordar las diversas actividades desde una
perspectiva innovadora, global y fomentar la socializacion entre todos los participantes.
Ademas, se insta a los centros que se suman a este proyecto a integrarlo en sus
Propuestas Educativas y Programaciones Generales, permitiendo asi dar continuidad al
trabajo realizado por los alumnos durante su estancia en el CRIE.

El proyecto, el segundo de nuestros Proyectos de Innovacion para el actual curso
escolar, se centra en el desarrollo de la Competencia Digital (CD) en los alumnos del 2°
ciclo de Educacion Primaria. Este proyecto se llevard a cabo a través de convivencias que
tendran lugar en una Unica jornada los dias 18, 19, 20 y 21 de marzo, asi como los dias 29
y 30 de abril y 2 y 3 de mayo de 2024. Nuestra meta es utilizar esta iniciativa como una
valiosa herramienta para promover y mejorar la Competencia Digital entre el alumnado
participante.

Una parte muy importante dentro de los Proyectos que se vienen realizando en el
CRIE son las salidas didacticas que se realizan, habitualmente, a diferentes lugares y
ciudades en un entorno relativamente proximo a Fuentepelayo, como Madrid, Segovia o
Valladolid, que nos permiten aprovechar los recursos artisticos, culturales y tecnologicos
que esos lugares ofrecen y que no estan al alcance de la mayoria del alumnado de los
centros participantes.

Asimismo, el equipo pedagdégico del CRIE est4 compuesto por seis maestros que se
encargan de planificar y desarrollar todas aquellas actividades, tanto individuales como
colectivas, de cada uno de los proyectos que se desarrollan cada curso académico
aprovechando al maximo todos los recursos y posibilidades que ofrece el propio CRIE y su
entorno.

2. RECURSOS

El CRIE emplea una amplia y diversa gama de recursos para llevar a cabo sus distintos
Proyectos de Innovacién. Estos recursos estan disponibles de manera inmediata, ya que
los tenemos a nuestro alcance en las instalaciones del CRIE o en lugares cercanos a los
cuales podemos acceder mediante transporte en autobus, especialmente durante las
salidas didacticas. Esta variedad de recursos nos proporciona varias ventajas notables:

e Estimula la imaginacién y la creatividad: La naturaleza practica e interactiva del
aprendizaje con estos recursos fomenta la participacion activa y el entusiasmo de
los alumnos en su proceso de aprendizaje.

e Fomenta una visiobn mas global: Permite a los alumnos comprender la
interconexion entre problemas sociales, ecologicos, econdmicos, culturales y
politicos, promoviendo una comprensién integral del mundo que les rodea.
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e Potencia el pensamiento critico: Alentando a los alumnos a investigar las causas
y consecuencias de los distintos problemas, asi como a tomar decisiones propias
sobre cuestiones ambientales complejas.

e Incrementa la tolerancia y la comprension: Facilita la apertura hacia diferentes
perspectivas y culturas, promoviendo la comprension mutua y la empatia.

e Fomenta un estilo de vida saludable: Al involucrar a los alumnos en actividades
practicas y experiencias enriquecedoras, se les motiva a llevar un estilo de vida
activo y saludable.

e Contribuye a la protecciéon del medio ambiente: Al generar conciencia sobre
cémo las decisiones y acciones individuales afectan el medio ambiente, se fomenta
la responsabilidad ambiental desde una edad temprana. Estos recursos los
podemos clasificar en recursos naturales, artisticos, patrimoniales y culturales, y
didacticos:

La provincia de Segovia es muy rica en cuanto a espacios naturales. A lo largo de
su geografia se pueden encontrar multiples rincones para respirar aire puro entre los que
destaca el Parque Nacional de la Sierra de Guadarrama, asi como una extensa red de
espacios naturales de una gran importancia ecolégica y medioambiental, como
son los parques naturales de las Hoces del Rio Riaza y del Rio Duraton, o el tramo medio
del Rio Cega por la Senda de los Pescadores.

También se pueden realizar diversas actividades didacticas con la colaboracion de
diferentes instituciones u organizaciones como el CENEAM (Centro Nacional de Educacion
Ambiental) de Valsain, las Casas del Parque (tanto del Parque Natural de las Hoces del
Rio Duraton como del Rio Riaza), la Casa del Aguila Imperial de Pedraza o la Cueva de los
Enebralejos, en Pradena.

En un mundo donde las amenazas del cambio climéatico acechan, no sélo nuestra
calidad de vida, sino nuestra propia supervivencia como especie, Segovia y su provincia ha
sabido mantener un equilibrio entre nuestras necesidades como sociedad y la naturaleza
que nos rodea. De este modo, la Educacién Medioambiental (dando cabida a contenidos
relacionados con la sostenibilidad, la biodiversidad, el reciclaje, la permacultura...) pueden
ser trabajadas de modo excepcional.

La excelente ubicacion del CRIE en la localidad de Fuentepelayo hace que, en un
entorno, mas o0 menos proximo, se tenga a acceso a muy diversos recursos patrimoniales,
artisticos y culturales. La riqueza de la propia provincia de Segovia, incluida su capital, y la
cercania a ciudades como Valladolid nos permiten acceder a multitud de museos,
monumentos, etc., en los que poder desarrollar multiples actividades didacticas
relacionadas con el eje tematico de los proyectos de innovacion que se desarrollan cada
curso.

En Segovia podemos disfrutar del Aula Arqueoldgica de Aguilafuente, los Castillos
de Turégano, Coca y Cuéllar, la Villa Medieval de Pedraza y su Museo de la Carcel, la
Ciudad de Segovia y sus monumentos (El Alcazar de Segovia, el Acueducto, la Calle Real,
la Casa de los Picos, la Plaza de Juan Bravo, la Plaza Mayor y su Catedral, etc.), los
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museos de la ciudad de Segovia (el Museo de Arte Contemporaneo Esteban Vicente, el
Museo Provincial de Segovia, la Casa de la Moneda, el Palacio de La Granja, el Museo de
la Fabrica de Vidrio de La Granja, o el centro cultural Palacio de Quintanar).

En Valladolid se puede visitar el Museo de las Villa Romanas de Almenara, el
Museo Nacional de Escultura, el Museo de Arte Contemporaneo Patio Herreriano, la Villa
del Libro de Uruefia, o los Castillos de Fuensaldaia (Centro de Interpretacion de los
Castillos) y Torrelobaton (Centro de Interpretacion del Movimiento Comunero).

Al alumnado en general le resulta muy motivador el poder realizar salidas didacticas
y considerando que lo cultural y artistico es esencialmente permeable, es mas facil
comprenderlo al estar en contacto directo con ello en diferentes lugares ajenos al propio
CRIE, promoviéndose asi en los alumnos el interés y el gusto por adquirir conocimientos
de este tipo.

Contamos con las siguientes instalaciones dentro del propio CRIE, para llevar a
cabo las diferentes actividades pedagdgicas:

o Laboratorio de Ciencias.

« Estudios de grabacion de audio y video.

« Sala de informética, biblioteca y ludoteca.

« Diferentes aulas para el desarrollo de las actividades didacticas: aula de
artistica, etc.

e Salon Verde: para desarrollar diferentes actividades didacticas, la fiesta de
despedida y los tiempos de ocio de los alumnos.

e Salon Rojo: espacio destinado al desarrollo de diferentes actividades de
lectura, pedagdgicas y de caracter ludico.

o Pista de Educacion Vial.

e Dos pistas polideportivas.

e Gimnasio.

« Diferentes espacios comunes para albergar a los alumnos que acuden
a participar en los proyectos: comedor, dormitorios, zona de duchas...

« Recursos tecnoldgicos e informéticos: iPads, ordenadores de sobremesa y
portatiles, kits de robdtica Lego Mindstorm EV3, altavoces, microscopios
digitales, drones Tello Edu, etc.

I
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v

CALENDARIO DEL CRIE DE FUENTEPELAYO.
CURSO 2023 - 2024.
PROYECTO “"CUATRO ELEMENTOS”

SEPTIEMBRE
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26 27 28
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v

CALENDARIO DEL CRIE DE FUENTEPELAYO.
CURSO 2023 - 2024.
PROYECTO “CRIETIC”

SEPTIEMBRE — NOVIEMBRE
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1
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1. FUNCIONES DE LA DIRECCION, DEL PROFESORADO Y DEL
PERSONAL DOCENTE

EQUIPO DOCENTE DEL CRIE

El Equipo Docente del CRIE estd formado por seis maestros de diferentes
especialidades educativas, uno de las cuales ejerce la funcion de director. Este Equipo
Docente es equiparable al Claustro de Profesores en un centro ordinario, por lo que
asumiria parte de las competencias que marca el Articulo 24 del ROC:

a) Formular propuestas dirigidas al equipo directivo para la elaboracion
del Plan Anual de Actuacion.

b) Promover iniciativas en el ambito de la experimentacion y de la investigacion
pedagodgica.

¢) Coordinar las funciones referentes a la orientacion, tutoria, evaluacion
y recuperacion de los alumnos.

d) Analizar y valorar los resultados de la evaluacioén que del centro realice
la Administracion educativa o cualquier informacion referente a la
marcha del mismo.

e) Analizar y evaluar los aspectos docentes del Plan Anual de Actuacion.

f) Participar en la planificacion de la formacion del profesorado del centro
y elegir a sus representantes en el centro de profesores y recursos.

g) Aprobar los criterios para la elaboracion de los horarios de los/as profesores.
h) Analizar y valorar trimestralmente la situacion econémica del centro.

i) Analizar y valorar la evolucién del rendimiento escolar general del centro a
través de los resultados de las evaluaciones y cuantos otros medios se
consideren adecuados.

j) Conocer las relaciones del centro con las instituciones de su entorno.

Dentro del equipo docente del CRIE cada uno de los maestros ejerce funciones y
coordinaciones diferentes, aunque hay algunas que son realizadas entre todos. A nivel
organizativo, existen una serie de responsabilidades que se reparten de manera equitativa
y consensuada a principio de curso y que gquedaran reflejadas en este Plan Anual de
Actuacion.

12
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Funciones de cada uno de los seis maestros:

Maestro 1, directora:

Representacion del centro ante la Administracion Educativa, instituciones y
otros organismos, que faciliten la relacion del centro con el entorno.

Direccion y coordinacion de todas las actividades del centro, asi como la
organizacion interna del mismo.

Relacion y supervision del Personal Laboral adscrito al centro.
Supervision del edificio: limpieza, reparaciones...

Gestion del equipamiento y realizacion de las contrataciones de obras,
Servicios y suministros.

Control de grupos y atencion de visitas oficiales.
Control, elaboracién y envio de los partes de faltas.

Justificaciébn de dietas de kilometraje y envio a la Direccion Provincial de
Educacion.

Realizacion y envio de escritos de correspondencia oficial.

Pago de facturas y validacién de las certificaciones y documentos oficiales del
Centro.

Registro y archivo de las entradas y salidas de la correspondencia oficial.
Contabilidad general del centro.

Peticion de presupuestos para los viajes en autobus.

Maestro 2:

Organizacion y control de las salidas didacticas.

Organizacion y control de los botiquines (tanto del centro como el que se lleva a
las salidas didacticas), relacionado con la probable compra y reposicién de los
elementos que conforman los mismos.

Control y gestion de los horarios de las rutas de autobls para las salidas
didacticas.

Control y reposicibn semanal de los siguientes documentos de caracter
organizativo: listado de alumnos y profesores, listado de medicamentos, hoja de
turnos de comedor y cuaderno de incidencias semanal.

Dinamizacion de los espacios dedicados a los tiempos libres.
Organizacion y control de la biblioteca.

Coordinador de recursos materiales: compra y reposicion del material necesario
para los diferentes talleres y actividades docentes (incluido los de laboratorio).

3
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Maestro 3:

Coordinador TIC

Control de equipos informéticos.

Control del inventario y reposicion del material informatico.
Control de la sala de informética.

Actualizacion de la pagina web del centro.

Organizacion grupos Office 365.

Coordinador de laboratorio (II).

Maestro 4:

Coordinador de formacion, calidad e innovacion.

Coordinador de centros: comunicacion con los centros (peticion y gestion de
listados y autorizaciones, respuesta a consultas...).

Realizacion del listado de alumnos y distribucion de grupos.

Maestro 5:

Coordinador de centros: comunicacion con los centros (peticion y gestion de
listados y autorizaciones, respuesta a consultas...).

Preparacién de Cuaderno de Bitacora.

Preparacion de los listados para las evaluaciones de los alumnos.

Maestro 6:

Coordinador de comedor: control y comunicacion de dietas especiales y/o
alergias y compra de alimentos especiales (sin gluten, sin lactosa, etc.)

Actas de claustros y reuniones.
Coordinador de convivencia.

Revision y actualizaciéon de documentos de centro (Normas de Régimen Interno,
Plan de Acogida, Plan de Evacuacion...).

Organizacion y gestion de la asistencia de alumnos con necesidades educativas.

14
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La planificacién y organizacion del proyecto Cuatro Elementos, se desarrolla en
diferentes fases:

a) Fases de planificacion y elaboracion de materiales para el desarrollo de los
proyectos: durante el mes de junio (la Ultima semana no lectiva del mes) del
curso pasado y septiembre del presente curso, el equipo pedagogico del CRIE
elabora la planificacién del proyecto, concretando las actividades, asi como su
temporalizacion y los recursos que sean necesarios para su posterior desarrollo.
Ademas, se elaborara y revisara los materiales didacticos pertinentes para llevar
a cabo las actividades del proyecto.

b) Fases de seguimiento y evaluacion de los proyectos: periddicamente y
adaptandose a las circunstancias especiales del momento, que marcaran el
devenir del curso, el equipo docente del CRIE se reunira para realizar sesiones
de seguimiento y evaluacion del desarrollo del proyecto, con el fin de realizar
modificaciones que se adapten a las necesidades de los nifios y las carencias
gue se puedan ir observando. En el mes de junio de 2024 se realizar4 una
evaluacion final, en la que se evaluaran todos los aspectos implicados en los
proyectos: resultado de las actividades desarrolladas en el aula, elaboracion de
los materiales y su adaptacion al alumnado, evaluacion de los objetivos
propuestos y su planificacion, asi como la coordinacion entre todos los agentes
educativos.

c) Fase de aplicacion de los proyectos: el proyecto protagonista del curso,
llamado Cuatro Elementos se desarrollara con los alumnos de 5° y 6° de
Educacién Primaria, a lo largo de 24 semanas lectivas completas (siempre de
lunes a viernes), a partir del mes de octubre de 2023, y hasta el mes de junio de
2024. Y el proyecto CRIETIC se desarrollara en dos semanas incompletas, a lo
largo de ocho jornadas lectivas en total, con alumnos de 3° y 4° de Educacién
Primaria.

A continuacion, se muestra una tabla que resume la dedicacién a estas tareas de
organizacién, coordinacion y puesta en practica de los diferentes proyectos:

ACTIVIDADES TEMPORALIZACION
Planificacion inicial del proyecto junio de 2023

Concrecioén de actividades, elaboracion de
recursos y materiales, y formacion personal.

junio - septiembre de 2023

24 semanas (octubre 2023 - junio de
2024)

2 semanas (del 18 al 21 de marzo y
del 29 de abril al 3 de mayo)

Coordinacion del profesorado, seguimiento y Semanas sin alumnado durante el
evaluacion continua del proyecto proyecto (octubre 2023 - junio 2024)

Evaluacion final de los proyectos Junio 2024

Aplicacion del proyecto Cuatro Elementos

Aplicacion del proyecto CRIETIC

[a
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En cuanto a los horarios del personal docente, estos dependeran de si corresponden a
periodos de atencion directa al alumnado o periodos en los que el CRIE no recibe a ningun
alumno:

e HORARIO DE LAS SEMANAS SIN ATENCION DIRECTA AL ALUMNADO:

Todos los docentes desarrollan el mismo horario en las semanas en las que no hay
alumnado en el CRIE.

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

09:00 - 14:00 09:00 - 14:00 09:00 - 14:00 09:00 - 14:00 09:00 - 14:00

e HORARIO DE LAS SEMANAS DE ATENCION DIRECTA CON ALUMNADO:

Los docentes se organizaran en tres turnos diferentes de trabajo, en los que habra
que acudir a trabajar al CRIE en dos franjas horarias diferentes a lo largo de la semana,
para poder desarrollar Proyecto Cuatro elementos.

HORARIO
TURNO 1 9:45 (lunes) — 9:00 (martes) 13:45 (miércoles) - 9:00 (jueves)
TURNO 2 8:30 -18:30 (martes) 8:30 - 20:30 (jueves)
TURNO 3 | 18:00 (martes) - 14:00 (miércoles) 20:00 (jueves) — 14:00 (viernes)

Se desarrollara, de manera rotatoria, en tres turnos a lo largo de 24 semanas del
curso, con dos docentes en cada turno. Para los cambios de turno se dedicaran periodos
de 30 minutos, donde se realizaran tareas de coordinacién y evaluacion.

No obstante, este horario es provisional y quedara pendiente de posibles revisiones

y/o modificaciones que se consideren pertinentes, por diversas causas (sanitarias, de
seguridad, pedagdgicas...).

Durante los dias en los que se llevara a cabo el proyecto CRIETIC el horario del equipo
docente sera de 9:00 h a 15:00 h.

PERSONAL L ABORAL DEL CRIE

Este apartado esta referido a la plantilla del personal laboral que trabaja en el CRIE,
la cual esta compuesto por: dos ordenanzas, una cocinera, un ayudante de cocina y tres
personas pertenecientes al servicio de limpieza.

16
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Las funciones que desarrollaran en el centro son las propias correspondientes a su
categoria laboral:

e Personal subalterno/Ordenanza:

- Tiene la mision de vigilancia, guarda y custodia del centro, atendiendo el servicio
telefénico con caracter no exclusivo.

- Informar y orientar a los visitantes.

-Manejar maquinas reproductoras y auxiliares (incluidas las detectoras de elementos
metalicos en paquetes postales y correspondencia), teniendo conocimiento suficiente de su
funcionamiento.

-Hacer recados oficiales dentro y fuera del centro.

-Ensobrar, empaquetar, franquear, depositar, entregar, recoger y distribuir la
correspondencia.

- Colaborar con el resto del personal en las labores de portero dentro del recito del
centro de trabajo.

e Técnico en cocinay gastronomia/Cocinera:

-Ejecutar las actividades de pre-elaboracién, preparacién, conservacion,
terminacion/presentacion de elaboraciones culinarias en el ambito de la cocina, siguiendo
los protocolos de calidad establecidos y actuando segun normas de higiene, prevencion de
riesgos laborales y proteccién ambiental.

e Ayudante de cocina:

-Ayudar al cocinero en sus funciones, teniendo capacidad para sustituirle
ocasionalmente y para preparar comidas sencillas, con sujecidbn a las instrucciones
facilitadas por este, corriendo a su cargo la limpieza y mantenimiento de las dependencias
y elementos propios de cocina y de utensilios empleados para su trabajo, manteniendo en
perfectas condiciones de limpieza y funcionamiento la maquinaria, instalaciones fijas,
utensilios y accesorios propios del departamento, tales como: placas, hornos, camaras,
extractores, marmitas, sartenes y cualquier otro utensilio que se utilice. En las paredes y el
suelo de la cocina la limpieza se efectuara por los trabajadores de la categoria profesional
de Personal de Servicios.

Personal de Servicios/Limpieza:

-Mantenimiento de la limpieza y el buen orden del centro de trabajo, sus
instalaciones y enseres.

-Realizacion de labores propias de Comedor-Oficio poniendo especial cuidado en el
manejo de los materiales encomendados.

[7
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- Realizacion de las funciones propias de lavanderia, lenceria (lavado, planchado y
cosido), manejo y atencion de la maquinaria poniendo el maximo esmero en el trato de la
ropa y dando la mejor utilizacion a los materiales.

-Realizacion de las labores propias de limpieza de habitaciones y zonas comunes.

2. DISTRIBUCION DEL. ALUMNADO Y HORARIO DE ACTIVIDADES

Una vez recibidas todas las solicitudes de los centros participantes, se elaborara el
calendario de participacion de los grupos interesados en los dos proyectos (Cuatro
Elementos y CRIETIC), acorde a los criterios que aparecen reflejados en la convocatoria
enviada a los centros el 12 de septiembre de 2023.

En la reunién informativa, previa al inicio de las convivencias, en la que se presenta
a los centros educativos el Proyecto de Innovacién Educativa Cuatro Elementos, se
informara de las semanas en que cada centro ha de acudir al CRIE a participar con su
alumnado. Se tendran en cuenta cuestiones como los dias festivos de cada localidad, la
participacion del centro en otras actividades que ya pudieran tener programadas, o la
existencia entre su alumnado de algun nifio que requiera de un ATE para su estancia en el
CRIE (en cuyo caso ese centro educativo participara en el segundo o tercer trimestre, para
asi tratar de facilitar que dicho alumnado esté perfectamente atendido por dichos
profesionales). Ademas, dado que, en este curso escolar, los centros seran los encargados
de gestionar el transporte al CRIE y desde el CRIE de los lunes y los viernes, se procurard,
en la medida de lo posible, agrupar a los centros, con el fin de que puedan compartir
transporte, siempre y cuando ellos lo consideren asi. Cada semana de convivencias se
recibird a un maximo de 50 alumnos pertenecientes a un mismo centro educativo o a varios
centros educativos, los cuales, desarrollaran las diferentes tareas y actividades en grupos
de entre 5y 7 personas. Para la distribucién del alumnado tanto en los grupos de trabajo
como en los dormitorios se tendran en cuenta las aportaciones que se indiquen por el
profesorado de los centros educativos participantes con el objetivo de facilitar la
organizacion, la convivencia y la integracion de dichos alumnos en el CRIE.

Con respecto al proyecto CRIETIC, es necesario indicar que los centros educativos
seleccionados para participar en el mismo, seran también determinados por un proceso de
baremacién de las solicitudes recibidas en tiempo y forma, con respecto a la convocatoria
enviada a los centros el dia 12 de septiembre de 2023, destacando que tendran prioridad
aguellos que solicitaron y no pudieron participar en este proyecto el curso pasado 2022-
2023.

8
CRIE de Fuentepelayo




PLAN ANUAL DE ACTUACION 2023-24

Horario de actividades (Proyecto de Innovacion Educativa Cuatro Elementos)

HORARIO DE W
ACTIVIDADES

LLEGADA
DESAYUNO

RADIO CRIE
ACT PREVIA

RECEPCION ) .
12 MITAD ORGANIZACION ;‘L‘i:“ﬂ:;:‘:‘fg LA ATMOSFERA  SALIDA AL PRAE ¥ VALORACION DEL
MANANA FUNCIONAMIENTO ' NOS RODEA AL CENTRO DE ALUMNADO
LAGUNA DE NAVAS
Conoy e TRATAMIENTOOE
RECEPCION PEORO Y EL RESIDUOS DE
23 MITAD ORGANIZACION PINAR DE GESTION FOTORALLYPOREL ' LAS NAVES DE
MANANA FONCIONAMIENTO RESINERA POPAYAN PALACIO AL
ESPACIO
13:30 13:30 13:30 13:30

PLANTANDO CARA

a
1 "““p NOS CONOCEMOS EL MENSAJE DE AL FUEGO 0 ECO- EL MENSAJE DE
TARDE WALL-E ROBOTS WALL-€
v 17:00 17:00 17:00 17:00
a BREAK OUT €DV “LA  LAS NAVES DE LAS NAVES DE
23 MITAD B0SQUEDA. TRAS EL  PALACIO VAN AL ;?;::::::DZ PALACIO VAN AL
TARDE CORAZON VERDE ESPACIO ESPACTO
20.00 20.00 20.00 20:00
LIPS UL petecTives OE LA ONANIMO NOCHE DE CINE :elf::ﬁrﬁ
DE NOCHE TIERRA

4

3. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD E INCLUSION
EDUCATIVA

Bajo el modelo metodoldgico de trabajo del CRIE de Fuentepelayo, no se trata a los
alumnos con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo en términos de déficit, trastorno
o enfermedad, sino desde un paradigma de crecimiento, para llegar a la inclusion, ya que
ellos mismo podran comprender que su posible dificultad puede afectar a una parte de su
inteligencia o capacidades, pero que tiene el resto de su potencial de aprendizaje intacto,
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aumentando asi su autoestima y, también, la comprensién y valoracion por parte de los
otros alumnos. Desde este paradigma la diversidad supone pues un valor educativo y
social y “se llega” a todos los alumnos: inclusion efectiva en el aula (Ainscow, 2001).

Para atender a los alumnos con Necesidades Educativas Especiales que participen
en nuestros proyectos, en la convocatoria que se remite a los centros educativos se incluye
dentro de la solicitud de participacion, un apartado especifico en el los docentes han de
indicar la asistencia de estos posibles alumnos: nimero y si disponen de Ayudante Técnico
Educativo en su centro de origen. Si este es el caso, el CRIE de Fuentepelayo lo pone en
conocimiento de la Direccion Provincial de Educacion de Segovia, quien realiza los tramites
necesarios para que durante la estancia del alumno con NEE en el CRIE, éste también
disponga de ATE. Como estas gestiones se prolongan en el tiempo, siempre que algun
centro educativo cuenta con este tipo de alumnos que precisan de ATE, su participacion en
el CRIE se reserva para las semanas del 2°y 3° trimestre del curso.

Por otro lado, el equipo docente del CRIE también colabora en la atencion de estos
alumnos desde el &mbito que nos incumbe. De ahi que solicitemos a familias y profesores
la cumplimentacion tanto del “Cuestionario de Autonomia Personal y Necesidades
Educativas” y los “Listados de Alumnos Participantes”, de donde podemos obtener la
informacion pertinente para atender sus necesidades de la forma méas adecuada.

Todos los alumnos que acuden al CRIE, no obstante, tienen muy diferentes
capacidades y necesidades personales, pero todas ellas quedaran atendidas gracias a la
flexibilidad y adaptacion de los contenidos y de los recursos humanos y técnicos, de modo
que los alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo puedan participar
también en el proyecto de forma plenamente activa.
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PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA Cuatro Elementos

1. JUSTIFICACION

Los proyectos de innovacion educativa del Centro Rural de Innovacion Educativa de
Fuentepelayo, suponen un cuarto nivel de concrecién de la Ley Organica 3/2020, por la que
se_modifica la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE a partir de
ahora). Por ello, esta propuesta de proyecto que se presenta se adecuard a todas sus
prescripciones, asi como a las del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se
establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Primaria y el
DECRETO 38/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la educacion primaria en la Comunidad de Castilla y Ledn. De igual forma y
atendiendo a la posibilidad de poder adaptar dicho proyecto a alumnado de Educacion
Secundaria, se tendran en cuenta el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se
establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria y
el DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leon. Y por
ultimo se adaptara también a las caracteristicas particulares del tipo de centro educativo que
constituye el CRIE, al entorno donde se haya inscrito, y al alumnado que en él participan.
Quedaria instaurado dentro del Plan Anual de Actuacion del centro, compaginandose con
otros proyectos que puedan ser desarrollados dentro de cada curso escolar.

En el preambulo de la LOMLOE se recoge que la UNESCO propone desarrollar en
todas las etapas educativas y en la formacion permanente una ensefianza que garantice a
toda la ciudadania capacidades de aprender a ser, de aprender a saber, de aprender a
hacer y de aprender a convivir. Dentro del mismo preambulo, reconoce también la
importancia de atender al desarrollo sostenible de acuerdo con lo establecido en la Agenda
2030. Asi, la educacién para el desarrollo sostenible y la ciudadania mundial ha de
incardinarse en los planes y programas educativos de la totalidad de la ensefanza
obligatoria.

En todas las etapas educativas, la Ley otorga a la educacién para la sostenibilidad un
lugar de primer orden, estableciendo la necesidad del descubrimiento del entorno y los
seres vivos [...] y el consumo responsable (Educacion Infantil, art. 14); y la educacion para
el consumo responsable y el desarrollo sostenible (Educacion Primaria y Secundaria, art.
19 y art. 25 respectivamente).

El proyecto Cuatro Elementos tratara de contribuir en educar a nuestros alumnos para
una sociedad futura en la que tendran que enfrentarse a importantes retos que solo podran
afrontar desde el analisis de las causas y consecuencias de la intervencion humana en el
entorno, desde el punto de vista tecnoldgico y ambiental y favoreciendo la promocion de un
estiio de vida sostenible y consecuente, que contribuya a la conservacion de la
biodiversidad. Por otro lado, la reflexion y analisis sobre el medio natural favorecera al
didlogo sobre problemas éticos de actualidad y la comprension de la necesidad de cuidar
el entorno.
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Los contenidos pues que se tratardn estan relacionados fundamentalmente con el area
de Ciencias de la Naturaleza (contenidos del Bloque A. Cultura cientifica, Bloque
B.Tecnologia y digitalizaciéon y Blogue C.Conciencia ecosocial) aunque desde una
perspectiva de interdisciplinariedad ya que el aprendizaje interdisciplinar permite aplicar
capacidades en un contexto significativo, desarrollando la habilidad para pensar, razonar y
transferir conocimientos, procedimientos y actitudes de un area a otra.

El area de Ciencias de la Naturaleza favorece un aprendizaje holistico siendo para el
desarrollo de los contenidos de esta area muy enriquecedora la realizacion de proyectos
interdisciplinares competenciales y cooperativos en los que se resuelva un problema o se
dé respuesta a una necesidad del entorno préximo, enfoque en el que se basa el proyecto
Cuatro Elementos. El aprendizaje basado en proyectos desde el ambito experiencial,
competencial y multidisciplinar; el aprendizaje servicio, donde el alumnado aprende
haciendo un servicio a la comunidad y el aprendizaje basado en problemas sera la
metodologia sera el eje vertebrador de la accién educativa en este proyecto poniendo en el
centro al alumno, sus vivencias, experiencias y necesidades.

2. OBJETIVOS

Al hablar de los objetivos que pretendemos alcanzar con la puesta en practica del
proyecto Cuatro Elementos, se distinguird entre los dirigidos a conseguir con el proceso
de ensefianza y aprendizaje dirigido a los alumnos participantes en el mismo (tanto de 5°y
6° de Educacion Primaria, como de 1° y 2° de ESO), los dirigidos al profesorado y los
dirigidos a las familias de esos alumnos que acudiran al CRIE durante este curso 2023-
2024.

Para la redaccion de este documento se partira de los principios generales
establecidos en el articulo 16 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion y en
el articulo 5 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, de la educacion primaria en la
Comunidad de Castilla y Ledn, haciendo especial hincapié en el que mas relacién guarda
con los proyectos y actividades que se proponen en el CRIE:

d) La concepcion de los centros que impartan educacidon primaria como
espacios de aprendizaje, socializacion, intercambio y encuentro entre el
alumnado, las familias y los profesionales de la educacion.

En primer lugar, seran citados los objetivos que el CRIE, como institucion
educativa, pretende conseguir entre la comunidad educativa de la provincia de Segovia:

e Compensar las carencias de la escuela, fundamentalmente en los centros de
Educaciéon Primaria y Educacion Secundaria mas desfavorecidos por razones de
situacion geografica, escasez de recursos, de alumnos, etc.

e Contribuir al desarrollo de las capacidades de relacion interpersonal y de
insercion social de los alumnos.
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e Potenciar la utilizacién de metodologias activas y participativas que promuevan
entre los alumnos actitudes de curiosidad e interés y que sirvan de motivacion a
futuros aprendizajes.

e Dar a conocer esa utilizacion de metodologias activas y participativas entre el
personal docente que visite el CRIE, mediante las actividades propuestas en este
plan, llevadas a cabo con diferentes tipos de herramientas y materiales.

e Completar y enriquecer los proyectos curriculares de los centros participantes,
por medio del empleo de metodologias con un alto componente de innovacion
didactica.

e Familiarizar a los alumnos en el uso de las TICs.

e Fomentar en los alumnos la adquisicion de habitos de salud y cuidado personal,
aceptando sus propias posibilidades y limitaciones, y mostrando una actitud de
aceptacion y respeto por las diferencias individuales.

e Favorecer la socializacién del alumno, a través de su participacion en actividades
grupales, con el fin de conseguir un comportamiento constructivo, responsable y
solidario.

e Fomentar la responsabilidad y la autonomia personal en un medio no habitual
para el alumnado.

e Participar, conocer y valorar la diversidad de juegos, actividades fisico-deportivas
y de ocio y tiempo libre, que puedan estar al alcance del alumnado.

e Posibilitar la realizacion de actividades que amplien la experiencia de
aprendizaje de los alumnos: tiempos de animacién a la lectura, actividades
didacticas, charlas, acercamiento a las TICs, etc.

e Establecer vias de colaboracién y dialogo entre el CRIE y las instituciones de su
entorno proximo.

El proyecto Cuatro Elementos contribuira a desarrollar en los alumnos las siguientes
capacidades que les permitan (Real Decreto 157/2022):

a)

b)

Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de
acuerdo con ellas de forma empatica, prepararse para el ejercicio activo de la
ciudadania y respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una
sociedad democrética.

Desarrollar hébitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido
critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y
espiritu emprendedor.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias

Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.
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i) Desarrollar las competencias tecnologicas basicas e iniciarse en su utilizacion, para
el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los
mensajes que reciben y elaboran.

[) Conocer y valorar los animales mas préximos al ser humano y adoptar modos de
comportamiento que favorezcan la empatia y su cuidado.

Este proyecto persigue ademas un doble objetivo de formacion personal y de
socializacion, integrando de forma equilibrada todas las dimensiones. Debe procurar al
alumnado los conocimientos y competencias indispensables para su desarrollo personal,
para resolver situaciones y problemas de los distintos &mbitos de la vida, crear nuevas
oportunidades de mejora, asi como para desarrollar su socializacion e insertarse y
participar activamente en la sociedad en la que viviran y en el cuidado del entorno natural y
del planeta.

Por ello y teniendo en cuenta las especiales circunstancias y condiciones del CRIE, se
pretendera alcanzar los siguientes objetivos de manera mas especifica:

e Desarrollar la iniciativa personal, la curiosidad, el interés y la creatividad en el
aprendizaje y el espiritu emprendedor a través de la iniciacion en la actividad
cientifica.

e Usar herramientas digitales para interpretar de manera activa y critica casos,
hechos y fenébmenos cientificos, la busqueda de informacion sobre las ciencias de la
naturaleza, la realizacion de simulaciones interactivas de dificil realizacion
experimental y la utilizacion de diferentes aplicaciones.

e Desarrollar a partir del conocimiento de los diferentes elementos del medio natural
y social, otorgando especial importancia a la relacion que el alumnado mantiene con
ellos y de manera especifica con los animales mas préoximos, actitudes de
valoracion y respeto por los mismos, adoptando modos de comportamiento que
favorezcan la empatia y su cuidado.

e Desarrollar actividades que fomenten en el alumnado la curiosidad y la
experimentacion.

e Fomentar el trabajo en equipo y la colaboracién, tanto para el desarrollo de
actividades, como para la resolucion de diferentes situaciones cotidianas de
convivencia.

e Promover un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS).

e Comprender la dimension ecosocial de nuestra existencia, reconocer las
condiciones y limites ecofisicos del planeta y evaluar de forma critica la huella
ecologica de las acciones humanas.
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También debemos hacer mencion de los objetivos referidos al profesorado del
equipo docente del CRIE vy los referidos a la relacion que se establece entre estos y los
docentes de los centros que solicitan participar en el proyecto.

Por eso, en primer lugar, se citan aquellos referidos exclusivamente a los miembros
del Equipo Docente del CRIE de Fuentepelayo:

Establecer lineas de trabajo en equipo para poder desarrollar proyectos de
innovacion de calidad.

Responsabilizarse, cada miembro del Equipo Docente, de su trabajo individual,
para favorecer el trabajo en equipo final.

Ser capaces de escuchar las aportaciones de cada miembro del Equipo Docente,
con el fin de seleccionar las que se consideren mas adecuadas para
implementarlas en el proyecto.

Involucrarse en una formacion docente, con el fin de seguir adquiriendo
conocimientos, herramientas y estrategias didacticas que permitan continuar
presentando proyectos educativos innovadores de calidad.

Establecer cauces de coordinacion con las siguientes instituciones: Direccion
General de Innovacion y Formacion Del Profesorado, Area de Programas
Educativos de la Direccién Provincial de Educacion de Segovia y otro tipo de
instituciones con los que se colabora para el desarrollo del proyecto.

Pero dado que el principal objetivo que tiene el CRIE es el de ser un recurso al
servicio de la escuela, especialmente la de ambito rural, que compense sus posibles
desigualdades con respecto a otros tipos de centros, es necesario establecer con los
centros educativos que quieran participar en los Proyectos de Innovacién Educativa que
se desarrollan, vias de comunicacién que permitan una adecuada coordinacion para el
desarrollo de estos.

Por ello, también se establecen objetivos a alcanzar, relacionados con la relacion
entre el CRIE y los centros educativos que puedan participar del proyecto:

Favorecer la comunicacion entre el CRIE y el centro participante en el proyecto,
con el fin dltimo de facilitar el desarrollo de la semana de convivencia del
alumnado en el CRIE.

Informar de todo aquello que se considere necesario para participar en el
proyecto Cuatro Elementos (horarios, actividades, salidas didacticas, funciones
de los docentes participantes y acompafiantes, documentacion necesaria, listados
de alumnos y su cumplimentacién, etc.) y comunicar a los centros la asignacion
de las semanas de participacion (la cual sera colgada posteriormente en la pagina
web del CRIE, http://criefuentepelayo.centros.educa.jcyl.es).

Asumir las condiciones de asistencia y participacién en el CRIE, referidas al
profesorado, determinadas por la administracion educativa y elegir uno o varios
docentes-coordinadores de la actividad CRIE en dicho centro, los cuales seran
responsables de la comunicacion y la coordinacion con el CRIE, y de transmitir la
informacion a los padres, a los alumnos y a otros maestros implicados en el
desarrollo del proyecto.
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e Favorecer la participacién e implicacion de los docentes acompafiantes y/o
coordinadores, en el programa de actividades del proyecto.

e Elaborar (los docentes acompafantes y coordinadores de los diferentes centros)
una memoria-evaluacion online, analizando y cumplimentando una serie de
apartados desarrollados al respecto.

e Fomentar, desde el CRIE, la puesta en practica de nuevas tendencias
metodoldgicas entre el profesorado de la comunidad educativa de la provincia de
Segovia.

e Dar visibilidad a la realizacion de proyectos de innovacion educativa entre la
comunidad educativa de la provincia.

En cuanto a los objetivos referidos a las familias se considera necesario continuar
estableciendo un canal fluido de comunicacion entre el CRIE y las familias de los alumnos
que lo visiten cada semana. Por ello, esta serie de objetivos se encaminaran a facilitar la
comunicacién entre ambas partes, sin que llegue a interferir en el normal funcionamiento
de las actividades que dia a dia se realizan:

e Facilitar la comunicacion entre el CRIE y las familias.

e Comunicar, a las familias, en el menor tiempo posible, cualquier incidencia
relativa a temas sanitarios, o de convivencia, que puedan alterar el normal
desarrollo del proyecto durante esa semana.

e Comunicar, de una manera relativamente frecuente, el normal desarrollo de las
actividades y la convivencia, a través de los canales habituales de informacion
que utiliza el CRIE de Segovia.

Con respecto a esto Ultimo, se ha de sefialar que, actualmente, el CRIE dispone de
una cuenta de Twitter (@CRIEDESEGOVIA) y un perfl en Facebook
(https:/lwww.facebook.com/criefuentepelayo), donde se pretende informar, casi al
momento, de algunas de las diversas actividades que se estan realizando. No obstante, no
se descarta ampliar estas comunicaciones desde otras redes sociales.

3. ESTRATEGIAS DE INTERVENCION, MEDI DAS Y ACTUACIONES
A DESARROLLAR PARA LA CONSECUCION DE LOS
OBJETIVOS PLANTEADQS

Para poder establecer las estrategias de intervencion educativa y las medidas y
actuaciones a desarrollar para conseguir aprendizajes eficaces y significativos, debemos
partir del analisis del contexto en el que se va a producir dicho aprendizaje. El CRIE es un
centro que a lo largo del curso recibe alumnado de muy diferentes caracteristicas y
perteneciente a ambientes socioeducativos muy diversos por lo que los proyectos de
innovacion educativa que se desarrollan en él y las distintas actividades que los integren
deben ser susceptibles de poder ser adaptadas a las caracteristicas, necesidades y
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peculiaridades de dicho alumnado. Deben ser por tanto proyectos flexibles y abiertos que
puedan ser modificados y adaptados a las diferentes capacidades y singularidades de sus
destinatarios.

De igual forma el CRIE es el contexto educativo ideal para desarrollar el ABP
(Aprendizaje Basado en Proyectos) puesto que su actividad educativa se produce a lo
largo de una semana (de lunes a viernes) con un gran grupo (de unos 50 alumnos) y en
torno a un eje vertebrador o centro e interés que permiten el empleo de diversas
estrategias de enseflanza por parte de los docentes para lograr un proceso de aprendizaje
activo, participativo, de cooperacion y vivencial. Se trata pues de crear vivencias de
aprendizaje de trabajo en equipo cooperativo que hacen posible el aprendizaje de valores y
afectos que de otro modo es imposible de lograr y que ademas tienen como obijetivo la
adquisicién el desarrollo de competencias. El papel del docente debe ser el de crear
ambientes de aprendizaje propicios para aprender.

Por todo Ilo anteriormente mencionado el proyecto Cuatro Elementos
fundamentalmente se desarrollara a través de:

-SITUACIONES DE APRENDIZAJE:

Una situacién de aprendizaje es una actividad disefiada por el docente para que el
alumnado aplique sus conocimientos adquiridos a la resolucién de un problema de la vida
cotidiana. En otras palabras, son la oportunidad de alcanzar un enfoque de ensefianza
competencial ya que se centran en fomentar el pensamiento critico y la capacidad de
resolver problemas.

El proyecto Cuatro Elementos se fundamenta en el desarrollo de diez situaciones
de aprendizaje que conectadas con el curriculo permiten trabajar las competencias claves
y las competencias especificas de diferentes areas educativas. Todas ellas cumplen las
siguientes caracteristicas:

. Son significativas, abiertas y complejas.

Estan cohesionadas y relacionadas con el centro de interés.

. Estan contextualizadas o tienen una aplicacion en un contexto.
. Desarrollan competencias clave y especificas.
. Posibilitan diferentes tipos de agrupamiento.
. Favorecen el desarrollo de la autonomia y/o autorregulacion.
. Se pueden adaptar a los diferentes ritmos de aprendizaje.
. Fomentan un pensamiento critico y reflexivo.
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-ACTIVIDADES DE DINAMIZACION SOCIOEDUCATIVA:

Como complemento a lo trabajado, a lo largo del dia y en diferentes momentos
(veladas nocturnas, tiempos libres, etc..) se llevan a cabo una serie de actividades que
pretenden promover la convivencia entre los alumnos, descubrir formas distintas de ocio y
adquirir unos valores de respeto, igualdad y cooperacion en un ambiente distendido.

Tanto las situaciones de aprendizaje como las actividades de dinamizacion
socioeducativa se desarrollaran en pequefios grupos que trabajen de forme independiente
0 en pequefios grupos que trabajen de forma cooperativa con el resto de grupos y podran
ser adaptadas y modificadas en funcion del tipo de alumnado.

4. METODOLOGIA Y PLAN DE TRABAJO

El éxito de un proyecto educativo, es decir, conseguir con el alumnado los objetivos de
aprendizaje previstos, depende de muchos factores, entre los que la metodologia juega un
papel importante. El enfoque competencial de la ensefianza y del aprendizaje propone
metodologias activas y dialdgicas o interactivas, que el alumnado “aprenda haciendo” y/o
“aplicando conocimientos” sobre situaciones-problemas significativos.

Por lo tanto, las metodologias que se seleccionen para dicho proyecto deberan ser
adecuadas al enfoque competencial de la ensefianza y el aprendizaje y guardar coherencia
con el disefio. Asimismo, se pondrd especial interés en que el alumnado desarrolle
aprendizajes por si mismo/a fomentando que haga metacogniciones: qué, cdmo, con qué,
para qué aprender, incluyendo el fomento en el uso de las TIC, el trabajo colaborativo y
la atencion a la diversidad.

Para ajustar el disefio de las diferentes situaciones de aprendizaje que se integran en el
proyecto Cuatro Elementos desde un enfoque competencial, tendremos en cuenta las
siguientes premisas:

1) Las competencias son un tipo de aprendizaje complejo que no se aprende, se
adquiere, en un proceso largo y en un entorno rico de experiencias e interacciones.

2) Sabemos que una persona es competente cuando la vemos desenvolverse en una
situacion de problema/reto, aplicando un conocimiento adquirido (sabe hacer) y
manteniendo a la vez una conducta adecuada al reto (sabe ser).

3) Para que una persona adquiera una sola competencia, es nhecesario que participe en
un proceso continuo que incluya una variada muestra de actividades cognitivas y
conductuales, enfrentandose a experiencias individuales y sociales que tengan una
significacidbn emocional en un entorno ético y no excluyente.
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El enfoque competencial supondra, en la practica docente, el planteamiento de
situaciones de aprendizaje relacionadas y adaptadas al contexto y a los ritmos de
aprendizaje del alumnado. Este enfoque o estilo de enseflanza implica el uso de
metodologias activas en las que el alumnado, mediante la experimentacion, la
investigacion, el descubrimiento y la interaccién, desarrolla distintos proyectos o tareas de
manera colaborativa y creativa. Ademas, esta metodologia pretende ayudar al alumnado a
organizar su pensamiento favoreciendo la reflexion, la critica, la elaboracion de hipotesis y
la tarea investigadora a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad
de su aprendizaje, aplicando los saberes y sus habilidades a proyectos reales.

Se tratara de evitar el uso repetitivo de las mismas y adoptar preferentemente las
que impliquen la experimentacion, el descubrimiento, la investigacion, el didlogo, la
discusion, la argumentacion, la reflexion, la exposicion y la presentacion o comunicacion.
Ademas, concretamente, el juego constituird una estrategia técnica primordial, ya que
proporciona un auténtico medio de aprendizaje y disfrute, favorece la imaginacion, la
creatividad y la posibilidad de interactuar con sus iguales.

Los distintos modelos de ensefianza que se utilizardn a lo largo de las diferentes
situaciones de aprendizaje que forman parte del proyecto Cuatro Elementos:

-Enseflanza no directiva: El alumnado es libre para explorar problemas, para decidir la
respuesta y tomar decisiones, segun un criterio personal. El profesorado no interviene.

-Ensefianza directiva: Entrenamiento de habilidades y destrezas: se muestra el
procedimiento, se realiza una practica guiada y, después, una practica autonoma.

-Simulacién: Utilizacién de simuladores para entrenar la conducta y lograr que, cuando
se dé la situacion real, sepa actuar adecuadamente.

-Investigacion grupal: Busqueda de informacion en grupo, en la que lo mas importante
es la interaccion el alumnado y la construccién colaborativa del conocimiento.

-Jurisprudencial: Modelo de debate y argumentacion, en grupo, en torno a temas
sociales y éticos, que debe concluir con un veredicto.

-Deductivo: Partiendo de categorias y conceptos generales, el alumnado debe
identificar y caracterizar los ejemplos concretos que se le suministran.

-Inductivo bésico: Al contrario que el deductivo, consiste en partir de casos concretos.

-Organizadores previos: Cuando la informacién a suministrar o el campo de estudios
es amplio, se parte de una panoramica general del contenido y de sus relaciones (mapa
conceptual, grafico, esquema...).

-Formacion de conceptos: Un paso mas del Inductivo basico. Generacion de
conceptos a partir de la contraposicion de datos en torno a una probleméatica. Requiere
de planteamientos de hipotesis.

-Indagacion cientifica: Aprender ciencia haciendo ciencia, de forma guiada: (pregunta-
hipotesis-experimentacion y o busqueda de informacion- resultados-conclusiones)
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-Sinéctico: Proceso creativo de solucion de problemas y/o de creacion de productos
novedosos basandose en analogias: unir dos cosas aparentemente distintas.

-Investigacion guiada: Similar a la indagacion, pero realizando busqueda de
informacion en cualquier fuente, sin tener que partir de una hipotesis, pero si de un
tema a investigar.

El docente desempefiara la funcion de mediador o facilitador, acompafiante o guia
del alumno, en especial a través del disefio de situaciones de aprendizaje en las que se
planteardn tareas que permitan al alumnado resolver problemas aplicando los
conocimientos o contenidos de manera interdisciplinar. EI alumnado, por tanto, pasara a
tener un desempenfo activo en procesos de busqueda, estudio, experimentacion, reflexion,
aplicacion y comunicacion del conocimiento en las situaciones de aprendizaje propuestas,
acompafiadas y tutorizadas por el docente, promoviendo una participacion activa, creativa,
curiosa, investigadora y colaborativa en simulaciones o situaciones reales. De esa manera
se potenciara la autonomia progresiva del alumnado en el desarrollo de su aprendizaje.

De igual forma es importante destacar que todas las acciones educativas que se
enmarcan en el proyecto Cuatro Elementos se basan en el DUA, o Disefo Universal para
el aprendizaje, que no es realmente una metodologia sino mas bien es una mirada
diferente sobre el curriculo donde el alumnado encuentra una variedad de opciones que se
adaptan a las diferentes necesidades y ritmos de aprendizaje. El| DUA se basa en la
utilizacion flexible de metodologias y materiales de manera que facilita la participaciéon y la
interaccidn entre iguales.

Los Principios y las pautas DUA han sido concebidos a partir del conocimiento que
diversas investigaciones han aportado sobre el funcionamiento cerebral. Cada cerebro es
anico en su anatomia, quimica y fisiologia. Entre los miles de redes especializadas para
diferentes funciones, el DUA se centra en tres grandes redes cerebrales que tienen un
papel central en el aprendizaje:

1. La red afectiva, responsable de la forma de analizar el entorno interno y externo
para poder establecer prioridades, motivarse y comprometer el aprendizaje y el
comportamiento.

2. La red de reconocimiento, responsable de la percepcion de la informacion en el
entorno y su transformacion en conocimiento utilizable.

3. La red estratégica, responsable de la planificaciébn, organizaciéon e inicio de
acciones intencionales en el entorno.

Por tanto, esto implica nuevas formas de programacion del proceso de ensefianza-
aprendizaje donde el contexto y el profesorado se adapta al alumnado desde las
necesidades y capacidades de cada persona. Dicho de otro modo, es necesario que exista
una relacion directa entre la diversidad del alumnado y la diversidad de la respuesta
educativa.
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Hay tres principios fundamentales basados en la investigacion neurocientifica que guian
el DUA y que estan presentes a lo largo del proyecto Cuatro Elementos:

e Proporcionar multiples formas de Implicacion (el porqué del aprendizaje):
proporcionando opciones para captar el interés; opciones para mantener el esfuerzo
y la persistencia y opciones para la autorregulacion.

e Proporcionar multiples medios de Representacion (el qué del aprendizaje):
proporcionando diferentes opciones para percibir la informacion; maltiples opciones
para el lenguaje y los simbolos y opciones para la comprension.

e Proporcionar multiples medios de Accién y Expresion (el como del aprendizaje):
proporcionando multiples medios fisicos de accidn; opciones para la expresion y
hacer fluida la comunicacion y opciones para las funciones ejecutivas.

La programacién del CRIE, como cualquier otra, es de caracter abierto y flexible por
lo que todas las actividades que se incluyen en este proyecto estan programadas para ser
realizadas de igual forma durante todas las semanas de desarrollo de este, aunque pueda
haber determinados imprevistos que las modifiquen (actividades de exterior que no puedan
desarrollarse por problemas meteoroldgicos, visitas que no puedan realizarse por motivos
ajenos al propio CRIE, etc.). En el caso de que alguna actividad no pueda realizarse, el
equipo docente buscara alternativas de acuerdo con el centro de interés.

A continuacion, pasamos a describir las diferentes actividades que componen el proyecto
Cuatro Elementos, tanto las situaciones de aprendizaje disefiadas como las actividades
de dinamizacién socioeducativa.
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Situacion de aprendizaje n° 1

EITUACION DE APRENDIZAJE TITULO: RADIOCRIE “; Y ESTO COMO LO ARREGLAMOS?”
AREA Ciencias de |a Naturaleza
COMPETENCIAS CLAVE Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenierfa (STEM), Competencia en

Comunicacién Lingufstica (CCL), Competencia Ciudadana (CC), Competencia Digital (CD) y
Competencia Emprendedora (CE).

RELACION INTERDISCIPLINAR
ENTRE AREAS

Ciencias de |la Naturaleza, Lengua Castellana y Literatura, Matematicas.

INTENCION EDUCATIVA

¢ OBJETIVO/FINALIDAD: Con esta situacion de aprendizaje se pretende sensibilizar al
alumnado con los diferentes problemas derivados de la accién del ser humano en la
naturaleza: la utilizacién de los medios de transporte, la gestién de los residuos generados,
la contaminacién del aire y del agua, etc. y reflexionar sobre la necesidad de articular
acciones individuales y colectivas que activen mecanismos para reducir dichos problemas
aportando soluciones basadas en estudios e investigaciones previas sobre cada caso en
particular. También sirve introducir al alumnado en el centro de interés que se va a trabajar
alo largo de todo el proyecto desde su propio centro educativo antes de acudir al CRIE.

¢ PRODUCTO FINAL: La elaboracién de un podcast de radio para el programa ";Y esto cémo
lo arreglamos?”
Para consequir el producto final previamente tendran que realizar un estudio sobre una
determinada problematica ambiental que se les proponga y que ira acompafiado de una
valoracion del impacto medioambiental de |a accién del hombre en el medio ambiente y de
una propuesta de acciones individuales y colectivas para su solucién.

RELACION CON ODS 2030

Esta situacion de aprendizaje contribuye principalmente al desarrollo del ODS n.2 6, "Agua limpia
y saneamiento”; del ODS n.2 7, “Energia asequible y no contaminante”; del ODS n.? 11, “*Ciudades
y comunidades sostenibles”; y ODS n. 013, “Accion por el clima”.

También se relaciona, aunque en menor medida, con el ODS n.0 3, "Salud y bienestar” y los ODS
n.0 14 “Vida submarina” y n.0 15 "Vida de ecosistemas terrestres”.

RECURSOS

A elegir por los docentes de los diferentes centros educativos participantes encargados de realizar

esta tarea, pueden ser apps o programas como: GarageBand, Audacity; Voicemeeter Banana,
Auphonic...etc.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD/TAREA/PROCESO

o PLANTEAMIENTO DE LA TAREA: A cada centro educativo participante antes de acudir al
CRIE se le asignara un "problema medioambiental” sobre el que tendran que realizar un
estudio detallado para luego posteriormente elaborar una propuesta de acciones
individuales o colectivas para solucionar dicho problema y por Ultimo elaborar un podcast de
radio en el que se narren tanto los resultados del estudio como esas posibles soluciones.

+ DESARROLLO: La realizacion de esta tarea consta de 3 fases bien diferenciadas:

-FASE 1°: Proceso de investigacion sobre el problema medioambiental propuesto en el que
tendran que investigar sobre diferentes aspectos tales como: en qué lugares se produce este
problema, quién o qué accion lo origina, cuales son las consecuencias que provoca, las
estadisticas que puedan estar relacionadas con él...etc. Esta investigacidn |a podran realizar
de forma individual o por grupos y luego se realizara una puesta en comun.

- FASE 20: Reflexion grupal sobre el problema y puesta en comun de las posibles soluciones,
analizando una por una y estableciendo un debate sobre cuales podrian ser las mas
adecuadas y eficaces

- FASE 39: Proceso de creacion del podcast: elaboracion del guion, grabacidn y edicidn del
audio si fuera necesario.
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Situacion de aprendizaje n ° 2

SITUACION DE APRENDIZAJE

TITULO: "NOS CONOCEMOS”

AREA

Educacion Fisica

COMPETENCIAS CLAVE

Competencia en Comunicacion Linguistica (CCL), Competencia Ciudadana (CC) y Competencia
Emprendedora (CE).

RELACION INTERDISCIPLINAR
ENTRE AREAS

Lengua Castellana y Literatura, Matematicas.

INTENCION EDUCATIVA

OBJETIVO/FINALIDAD: con esta situacion de aprendizaje se pretende que los nifios conozcan
mejor a los compafieros que van a tener durante la semana (especialmente a los que no son de
su propio centro) y puedan ir todos integrandose en su equipo de color y en el gran grupo que
conforma el total del alumnadeo.

PRODUCTO FINAL: la consecucién de los retos lanzados por los docentes del CRIE, por parte
del alumnado, basandose en un trabajo grupal y cooperativo.

RELACION CON ODS 2030

QDS n.? 4: "Educacion de Calidad” y ODS n.9 5: "lgualdad de Género”.

RECURSOS

Tubos, pelotas, cartulinas, sdbanas, aros, aros, picas...

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD/TAREA/PROCESO

PLANTEAMIENTO DE LA TAREA: |os docentes del CRIE lanzaran diferentes retos a los
alumnos, para que traten de superarlos de modo cooperativo.

Para facilitar la comprension de las explicaciones de los, se les presentaran los mismaos a los
alumnos, previamente a su realizacion.

Paratratar de realizar la actividad en el pabellén Municipal, el cual se encuentra separado del
CRIE por una sola calle.

DESARROLLO: |a realizacion de esta tarea consta de varios retos entre los que los docentes
podranir eligiendo para lanzarselos a los alumnos, segun se vayan desenvolviendo en los
mismos:

“PONER UN HUEVO”: la totalidad de los alumnos de cada equipo han de entrelazarse por
los brazos, dandose la espalda. Se les colocara un baldén en medio, que deberan depositar,
sin tocarlo con las manos, en una cesta o cubo.

“PELOTUBQ”: cada grupo contara con unos 6 tubos cortados transversalmente y en trozos
de unos 30-40 cm. De este modo, cada alumno tendrd uno de esos trozos y entre todos
haran rodar una pelota por el mismo, a la vez que se desplazan desde el punto de partida,
al punto de llegada.

“LLEVAR LA CONTRARIA”: formando un circulo (que podra estar compuesto por mas o
menos nifios), se dard una orden a los alumnos y habran de realizar lo contrario (si se dice
“derecha”, habran de desplazarse a la izquierda; si se dice “arriba”, se habran de
agachar...).
V1 = si se les fuera eliminando, se les podra salvar cuando todo el grupo realice un
numero determinado de orden correctas, consecutivamente y sin error.

“MURO MOVIL”: basado en el cldsico “Pilla-Pilla”, donde un nifio ha de atrapar a otro
compafiero, pero en este caso el resto de alumnado, dado de la mano, podra formar
“muros” en sentido horizontal y vertical (podran irlo modificando cuando consideren), que
los dos alumnos que estan corriendo no podran atravesar.

“NUMERACION”: se repartiran cartulinas con nimeros del 0 al 6 (aproximadamente,
dependiendo del nimero de nifios por cada grupo), para que formen, lo mas rapido
posible, en una linea marcada para ello, el nimero que diga el profesor.
V1 = se podran introducir también operaciones matematicas, para que intenten formar
el resultado de las mismas.

“¢ QUIEN ES QUIEN?”: separados por una manta (o sabana, lona...), dejamos a cada lado de
la misma a un alumno. Cuando se baje la misma, habran de mirarse el uno al otro y decir el
nombre de la otra persona, antes que ella.

V1 — se podra hacer con parejas, trios, cuartetos...

“CAMPO DE MINAS”: se disponen aros por el suelo, a modo de cuadricula y se preparan
plantillas que simularan un campo de minas (que sélo podra ver el profesor, u otra persona
que pueda realizar esa labor), donde habrd dibujados aros “minados” y otros que no lo
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Situacion de aprendizaje n° 3

SITUACION DE APRENDIZAJE

TITULO: BREAK OUT EDU “LA BUSQUEDA: TRAS EL CORAZON VERDE"

AREA

Ciencias de la Naturaleza

COMPETENCIAS CLAVE

Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), Competencia en
Comunicacidn Linguistica (CCL), Competencia Ciudadana (CC), Competencia Digital (CD),
Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA) y Competencia Emprendedora
(CE)

RELACION INTERDISCIPLINAR
ENTRE AREAS

Ciencias de la Naturaleza, Lengua Castellana y Literatura, Matematicas

INTENCION EDUCATIVA

¢ OBJETIVO/FINALIDAD: Esta situacién de aprendizaje tiene una doble finalidad: por un
lado, realizar una evaluacion inicial sobre los conocimientos previos del alumnado respecto
al centro de interés del proyecto (los recursos naturales y su aprovechamiento por el ser
humano desde el punto de vista de la sostenibilidad) y por otro lado introducirles a través del
juego en los diferentes y nuevos saberes que se van a trabajar a lo largo de dicho proyecto.

* PRODUCTO FINAL: Se realizara una actividad de gamificacion Break Out Edu en la que a
través de la superacidén de diferentes pruebas tengan acceso a un reto final para superar de
forma conjunta la misién que se les ha encomendado.
En cada prueba se trataran contenidos diferentes (el agua y sus formas, los ecosistemas, vida
submarina, conciencia medioambiental, ciudades sostenibles, formas de energia, tipos de
climas, calentamiento global y sus consecuencias) y deberan utilizar diferentes fuentes y
estrategias de busqueda de informacidn para poder superarlas (libros, videos, audios,
aplicaciones digitales, realidad aumentada, etc.).

RELACION CON ODS 2030

Esta situacion de aprendizaje contribuye principalmente al desarrollo del ODS n.2 6, "Agua limpia
y saneamiento”; del ODS n.? 7, "Energia asequible y no contaminante”; del ODS n.? 11, "Ciudades
y comunidades sostenibles”; y ODS n.913, "Accién por el clima” y los ODS n.© 14 “Vida submarina”
y n.2 15 “Vida de ecosistemas terrestres”.

RECURSOS

Presentacion multimedia, videos y audios, dispositivos digitales, paneles interactivos, [aminas de
instrucciones, paneles informativos, lupas, linternas de luz ultravioleta, etc.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD/TAREA/PROCESO

o PLANTEAMIENTO DE LA TAREA: Los alumnos distribuidos en 8 grupos de trabajo deberan
realizar 8 pruebas para poder llegar al reto final (que lo realizaran todos juntos) y asi superar
la mision. En cada prueba tendran que buscar una determinada informacion y encontrar la
respuesta correcta que les permita salir de la habitacién y conseguir las llaves que abren los
candados donde se encuentran los 4 elementos (agua, aire, tierra y fuego).

o DESARROLLO:La realizacion de esta tarea consta de 3 fases bien diferenciadas:

-FASE 1°: Visionado del video y la presentacidn introductoria a la dindamica del juego;
objetivo del juego, instrucciones, normas del juego, etc.

- FASE 29: Realizacién de las 8 pruebas y del reto final.

- FASE 3°: Reflexidn grupal sobre las diversas pruebas y sus tematicas, analizando lo que han
aprendido y los conocimientos previos que ya tenian.
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Situacion de aprendizaje n° 4

AREA Ciencias Sociales

COMPETENCIAS CLAVE Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), Competencia digital (CD),
Competencia Ciudadana (CC), Competencia Emprendedora (CE) y Competencia personal, social y
de aprender a aprender (CPSAA)

RELACION INTERDISCIPLINAR | Area de Educacion Plastica y Visual.
ENTRE AREAS
INTENCION EDUCATIVA e OBIJETIVO/FINALIDAD: Con esta situacion de aprendizaje se pretende trabajarla publicidad
como recurso a utilizar para la concienciacion de |a ciudadania con respecto al tema de la eco
sostenibilidad. Ademas, se utilizara como medio para la creacion de un spot publicitario en
formato video herramientas de IA (inteligencia artificial) "Lumen 5" que permiten crear
contenidos audiovisuales digitales muy novedosos y atractivos para el publico.

¢ PRODUCTO FINAL: Creacion de un spot publicitario (formato video) para concienciar sobre
algunos de los ODS relacionados con el medio ambiente.

RELACION CON ODS 2030 Esta situacion de aprendizaje contribuye principalmente al desarrollo del ODS n.0 6, "Agua limpiay
saneamiento”; del ODS n.° 7, "Energia asequible y no contaminante”; del ODS n.? 11, "Ciudades y
comunidades sostenibles”; y ODS n. 913, "Accion por el clima”.

También se relaciona, aunque en menor medida, con el ODS n.? 3, "Salud y bienestar” y los ODS
n.° 14 "Vida submarina” y n.? 15 "Vida de ecosistemas terrestres”.

RECURSOS Presentacion multimedia, ordenadores y programas online de |A (inteligencia artificial "Lumens™.

DESCRIPCION DE LA ¢ PLANTEAMIENTO DE LA TAREA: A través de una presentacién multimedia se explicara
ACTIVIDAD/TAREA/PROCESO como ante |a preocupante situacion medioambiental en la que nos encontramos, la publicidad
no solo tiene el poder de vender productos y servicios y de transmitir sensaciones, sino que
también debe jugar el papel de instrumento de concienciacidn y sensibilizacién. Por esto, |la
publicidad debe ir un pasito mas alla y utilizar el poder que tiene a la hora de cambiar habitos
o remover conciencias, para generar pequefias acciones cotidianas que pueden tener un gran
impacto sobre nuestro entorno. También se les iniciara en el conocimiento de diferentes
herramientas de IA (inteligencia artificial) que permiten de una forma muy facil, eficiente y
atractiva crear contenido audiovisual con los parametros que se deseen.

» DESARROLLO: La realizacion de esta tarea consta de 3 fases bien diferenciadas:

-FASE 1°: Proceso de explicacion de la publicidad como instrumento de sensibilizacion y
concienciacion relacionado con el medic ambiente Green Marketing (ejemplos, objetivos,
recursos audiovisuales, lenguaje publicitario, etc.) y de las herramientas de |A que pueden ser
utilizadas para crear contenido audiovisual (en este caso hablaremos de Lumens).

- FASE 20: Los alumnos (por parejas) deben crear su propia camparia publicitaria elaborando
un video en el que se trate de sensibilizar al publico sobre alguno de los temas que se pueden
enmarcar dentro de los ODS.
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Situacion de aprendizaje n ° 5

SITUACION DE APRENDIZAJE

TITULO: “LAS COSAS DEL ESPACIO VAN DESPACIO”

AREA

Ciencias Sociales y Ciencias de |a Naturaleza.

COMPETENCIAS CLAVE

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), Competencia
digital (CD).

RELACION INTERDISCIPLINAR
ENTRE AREAS

Lengua Castellanay Literatura, Matematicas.

INTENCION EDUCATIVA

e OBJETIVO/FINALIDAD: con esta situacion de aprendizaje se pretende que los alumnos
perfeccionen sus capacidades relacionadas con la busqueda y seleccion de informacion, a
través de medios tecnoldgicos y que vayan familiarizandose con el método cientifico, desde un
punto de vista eminentemente practico. Ademas, conoceran aspectos importantes de los
planetas, satélites, estrellas de nuestro Sistema Solar: caracteristicas, datos sobre la
temperatura, la distancia al Sol, |a presion, etc.

e PRODUCTO FINAL: |a construccion de un prototipo de cohete construido con material de
reciclaje, que seralanzado posteriormente por los propios alumnos.

RELACION CON ODS 2030

ODS n.97: "Energia Asequible y no Contaminante” y ODS n.9 g: "Industria, Innovacién e
Infraestructuras”.

RECURSOS

Paneles digitales, iPads, app Solar System Scope, material de reciclaje: botellas, cinta aislante,
rotuladores permanentes, compresor de aire, tijeras, cinta de embalar, paracaidas de juguete...

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD/TAREA/PROCESO

e PLANTEAMIENTO DE LA TAREA: se realizara una breve presentacion para que los alumnos
conozcan la app con la que tendran que buscar informacion relacionada con planetas,
satélites, asteroides... del Sistema Solar. Posteriormente se daran ciertas nociones sobre la
historia de |a astronautica y se explicara el proceso de construccion del cohete. Finalmente se
procedera a los lanzamientos de los diferentes prototipos creados.

e DESARROLLO: Larealizacion de esta tarea consta de 3 fases bien diferenciadas:

e -FASE 19: Proceso de explicacidn de la app Solar System Scope y presentacion a los alumnos
de una serie de preguntas que deberan contestar a partir de la busqueda de informacién enla
app anteriormente mencionada, relacionadas, ldgicamente, con esos diversos cuerpos del
Sistema Solar. Se finalizara esta fase haciendo una puesta en comun de los datos obtenidos.

- FASE 20: Proceso de explicacién de la historia de la astronautica (lanzamientos, satélites
artificiales, etc.) y de los pasos a sequir para el disefio y la construccién de los alumnos por
equipos.

- FASE 3°: Lanzamiento de los cohetes utilizando aire comprimido y observacion y analisis
grupal de los resultados obtenidos.
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Situacion de aprendizaje n® 6

SITUACION DE APRENDIZAJE

TITULO “SCRATCHEANDO Y RECICLANDO”

AREA

Ciencias Sociales

COMPETENCIAS CLAVE

Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), Competencia digital (CD),
Competencia Ciudadana (CC) y Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

RELACION INTERDISCIPLINAR
ENTRE AREAS

Matematicas

INTENCION EDUCATIVA

e OBJETIVO/FINALIDAD: Con esta situacion de aprendizaje se pretende recordar y afianzar las

nociones que el alumnado tiene sobre el tema de los residuos y su gestion y de las
consecuencias negativas que tienen en el medio ambiente. Para ello ademas de analizar
diferentes tipos de desastres ecoldgicos y su incidencia tanto en el planeta como en la vida de
las personas se trata de crear un contenido digital que ayude a la informacion y concienciacion
sobre el tema.

PRODUCTO FINAL: Creacion de un juego digital sobre las normas del reciclaje de residuos de
diferentes tipos.

RELACION CON ODS 2030

Esta situacion de aprendizaje contribuye principalmente al desarrollo del ODS n. 96 "Agua limpiay
saneamiento” y del ODS n.2 15 "Vida de ecosistemas terrestres”.

RECURSOS Presentacion multimedia, paneles de estadistica, ordenadores, programa Scracht.
DESCRIPCION DE LA e PLANTEAMIENTO DE LA TAREA: A través de una presentacion multimedia se explicara la
ACTIVIDAD/TAREA/PROCESO problematica existente en la actualidad relacionada con la gestién de los diferentes tipos de

residuos generados como consecuencia de |a actividad humana, analizando através de paneles
informativos con estadisticas el inmenso impacto negative que supone en la vida del planeta.
También se les iniciara en el conocimiento del pensamiento computacional y su lenguaje con
el objetivo de que puedan realizar pequefias y faciles creaciones (un juego online) donde |a
tematica sea gestion de residuosy el reciclaje.

DESARROLLO: La realizacion de esta tarea consta de 3 fases bien diferenciadas:

-FASE 1°: Proceso de explicacion de la gestion de residuos y su impacto negativo en el medio
ambiente vy del lenguaje computacional del programa Scracht que aplica wun
lenguaje de programacion visual con un sistema grafico bastante sencillo que consiste en
acomodar bloques de codigo. Este permite el usode conceptos como condicionales,
sentencias, eventos y otras herramientas con las que se pueden desarrollar aplicaciones
interactivas dentro de un juego o programa.

- FASE 2°: Los alumnos (por grupos) deben crear su propio juego sobre el reciclaje con el
objetivo de que otros compafieros puedan jugar con él. El juego debe tener dos o tres pantallas,
dependiendo del numero de alumnos que lo ha realizado. Una pantalla por alumno, de manera
que cuando lleguemos a un numero determinade de puntos se cambie de pantalla.
El juego podra ser una version de Mario Bros pero en reciclaje, es decir, poder seleccionar los
diferentes tipos de contenedor y acertar con los objetos que cae introduciéndolos de manera
correcta, o seguir un laberinto introduciendo los objetos correctos a cada contenedor o
cualquier cosa que se les ocurra.

- FASE 39 Cada grupo prueba los juegos creados por otros comparieros y se hace una reflexion
grupal sobre las medidas efectivas que se pueden tomar para minimizar la generacion de
residuos y mejorar la gestion de éstos.
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Situacion de aprendizaje n° 7

SITUACION DE APRENDIZAJE TITULO "LA ATMOSFERA NOS RODEA”
AREA Ciencias de la Naturaleza
COMPETENCIAS CLAVE Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), y Competencia perscnal,

social y de aprender a aprender (CPSAA)

RELACION INTERDISCIPLINAR
ENTRE AREAS

Ciencias Sociales y Matematicas

INTENCION EDUCATIVA

¢ OBJETIVO/FINALIDAD: Con esta situacion de aprendizaje se pretende investigar la
atmosfera, su estructura, composicion, funciones, su relacion con el calentamiento global,
el cambio climatico y las consecuencias sobre los ecosistemas. De igual forma se trabajara a
través de las diferentes fases del método cientifico.

e PRODUCTO FINAL: La simulacién de la lluvia acida en el entorno de un laboratorio.
Previamente se realizaran diferentes experimentos relacionados con la atmdsfera y los
gases que lacomponen.

RELACION CON ODS 2030

Esta situacion de aprendizaje contribuye principalmente al desarrollo del ODS n. 213, “Accién por
el clima”yn.2 15 "Vida de ecosistemas terrestres”.

RECURSOS

Presentacion multimedia con videos donde se realizan diferentes experimentos, dispositivos
digitales, paneles informativos con las instrucciones del uso y de los instrumentos del laboratorio y
todo el material que se pueda necesitar para realizar los experimentos: globos, tijera, papel, velas,
etc.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD/TAREA/PROCESO

- =
Tl

7]

¢ PLANTEAMIENTO DE LA TAREA: A través de una presentacion multimedia en la que se
explicardn las caracteristicas de la atmosfera: los gases que la componen, la presion
atmosférica, los fendmenos meteoroldgicos que en ella se producen, sus capas, etc. vy el
visionado de videos en los que se realizan experimentos relacionados con lo anteriormente
mencionado, los alumnos podran realizar ellos mismos de forma auténoma y exponiendo
uno de ellos a los comparieros finalizando con una simulacidn de lluvia acida. Al finalizar cada
experimento se analiza pormenorizadamente las etapas del método cientifico, debatiendo
sobre las hipotesis, los resultados, etc.

» DESARROLLO: La realizacidn de esta tarea consta de 3 fases bien diferenciadas:

-FASE 12: Proceso de explicacion y visionado de videos en gran grupo.

- FASE 29: Realizacion de los experimentos por parejas de forma autonoma pudiendo visionar
los videos las veces que sea necesario y siendo ellos mismos los que vayan a buscar los
materiales que necesitan para realizarlos y exposicion a los compafieros de uno de los
experimentos realizados.

- FASE 32: Reflexion grupal sobre los experimentos y sobre los efectos de la presion y la
contaminacion atmosférica en la vida del ser humano y en los diferentes ecosistemas.
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Situacion de aprendizajen® 8

SITUACION DE APRENDIZAJE

TITULO: PHOTO RALLY POR EL POPAYAN

AREA

Ciencias de |la Naturaleza

ICOMPETENCIAS CLAVE

Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), Competencia en
Comunicacién Linguistica (CCL), Competencia Ciudadana (CC), Competencia personal, social y
de aprender a aprender (CPSAA) y Competencia Digital (CD)

RELACION INTERDISCIPLINAR
ENTRE AREAS

Ciencias de la Naturaleza y Educacién en Valores Civicos y Eticos.

INTENCION EDUCATIVA

« OBIJETIVO/FINALIDAD: Con esta situacién de aprendizaje se pretende que el alumnado
realice un trabajo de campo en el entorno cercano, en el Parque de los ecosistemas segovianos
“Popayan”y en equipo (colaborativo). Mediante la busqueda de especies vegetales en el propio
parque, realizaran una investigacion sobre cada ecosistema segoviano utilizando dispositivos
digitales, de manera que les sirva para conocer un poco mas de su provincia y de las especies
vegetales de cada ecosistema de una manera mucho mas experimental y practica.

« PRODUCTO FINAL: La realizacion de fotos de ellos mismos en los lugares marcados que
tendran que encontrar y edicion de esas fotos escribiendo la respuesta a la pregunta de cada
ecosistema.

[RELACION CON ODS 2030

Esta situacion de aprendizaje contribuye principalmente al desarrollo del ODS n.? 15 "Vida
de ecosistemas terrestres”.

|[RECURSOS

El parque de los ecosistemas segovianos "Popayan” en Fuentepelayo, tabletas digitales y
un documento PDF hipervinculado para realizar el photo rally de una forma guiada y auténoma
por el alumnado.

IDESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD/TAREA/PROCESO

« PLANTEAMIENTO DE LA TAREA: Se les planteara la actividad como un reto que tendran
que superar en el Parque de los Ecosistemas Segovianos "Popayan”. Tendran que conseguir
superar todos los ecosistemas, encontrando los lugares que se les plantea (sobre todo especies
vegetales arbdreas), hacerse una foto del pequefic grupo y responder a las preguntas sobre

esos ecosistemnas gracias a una investigacién que tendran que hacer en la informacién que se
les dara por medio del PDF hipervinculado en los IPad. En funcién del numero de ecosistemas
que consigan, el grupo superara la actividad o no.

e DESARROLLO: La realizacion de esta tarea consta de 3 fases bien diferenciadas:

-FASE 1°: Proceso de explicacion visual y practica del manejo de los IPad con el PDF
hipervinculado y a la vez poder usar la camara de fotos y su edicién para escribir la
respuesta a la pregunta. Se les explicara también en qué consistira |a actividad para que
conozcan las normas de funcionamiento.

- FASE 29: Se realizara el traslado al Parque y se repartiran los materiales para poder hacer
la actividad dividiendo al alumnado en pequefios grupos. Se les pedira el uso adecuado del
dispositivo que tendran que manejar entre todos sus miembros. A cada pequefio grupo se
le asignard un namero que corresponde a un ecosistemna para que empiecen por €l. Tendran
que seguir el orden ascendente y cuando lleguen al 11 pasar al 1 para seguir con la actividad.
Se les explicara que deben cuidar y respetar el parque para que los vecinos del pueblo
puedan seguir disfrutando de él, asi como los distintos grupos que visitaran el CRIE a lo largo
del curso escolar.

- FASE 3°: Una vez que todos han terminado el photorally se comprobaran las respuestas
para finalizar haciendo una reflexion grupal sobre la riqueza, el valor y la diversidad del
patrimonio natural de la provincia de Segovia.
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Situacion de aprendizaje n® 9

SITUACION DE APRENDIZAJE

TITULO “"PLANTANDO CARA AL FUEGO”

AREA

Ciencias de la Naturaleza

COMPETENCIAS CLAVE

Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), Competencia digital
(CD), Competencia Ciudadana (CC) y Competencia personal, social y de aprender a aprender
(CPSAA).

RELACION INTERDISCIPLINAR
ENTRE AREAS

Ciencias sociales

INTENCION EDUCATIVA

e OBIJETIVO/FINALIDAD: Con esta situacion de aprendizaje se pretende conocer las causas
y motivaciones de los incendios forestales y profundizar en las estrategias de prevencién
ademas de comprobar como las nuevas tecnologias 5G junto con la utilizacién de drones
pueden ser de gran utilidad en un incendio, porque permiten conocer donde estan
situados los focos del fuego e incluso su intensidad.

e PRODUCTO FINAL: Construccion de un dron y simulacion de vuelo.

RELACION CON ODS 2030

Esta situacidn de aprendizaje contribuye principalmente al desarrollo del ODS n.9 15 *Vida de
ecosistemas terrestres”.

RECURSOS

Presentacion multimedia, paneles informativos, drones (por ejemplo, Dron TELLO EDU) y
escenario simulacién de vuelo.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD/TAREA/PROCESO

e PLANTEAMIENTO DE LA TAREA: A través de una presentacion multimedia se explicara la
problematica existente en la actualidad relacionada con los incendios forestales: sus causas,
modos de prevencién y herramientas e instrumentos para la extincion de incendios, asi
como las nefastas consecuencias que tienen en los diversos ecosistemas. También se les
iniciara en el conocimiento de los drones como herramientas que gracias a la tecnologia 5G
pueden constituir una forma eficaz de prevenir incendios, incidiendo en cémo son los
drones, sus caracteristicas, las partes y elementos que lo componen, cémo funcionan...etc.
Por equipos deberan montar cada uno su propio dron para luego proceder a hacer
simulaciones de vuelo en las que deberdn imaginarse que se ha producido un incendio y
deberan utilizar el dron para acercarse y hacer fotos que sirvan para determinar cémo es ese
incendio (intensidad focos, etc.). Para finalizar se analizarfan las fotos realizadas por cada
equipo.

« DESARROLLO: La realizacion de esta tarea consta de 3 fases bien diferenciadas:

-FASE 1°: Proceso de explicacion de los incendios forestales (causas, consecuencias,
medidas de prevencion y extincidn, etc.) y de los drones y su tecnologia (elementos que lo
componen, funcionamiento usos, etc.)

- FASE 20: Los alumnos (por grupos) deben construir su propio dron, a partir de unas
sencillas instrucciones que se les facilitard para luego probar en un escenario en el que se
simula un paisaje de montafia en el que hay un incendio y deberan sobrevolarlo y hacer
fotografias que permitan conocer las caracteristicas del incendio.

- FASE 3°: Una vez que todos han realizados las pruebas de vuelo se analizaran las
fotografias que se han realizado y se hard una reflexion sobre la importancia de las
tecnologias actuales en el cuidado y conservacion del medio ambiente.

4

CRIE de Fuentepelayo




PLAN ANUIAL DE ACTUACION 2023-24

Situacion de aprendizaje n ° 10

SITUACION DE APRENDIZAJE

TiITULO: ECOROBOTS

AREA

Matematicas

ICOMPETENCIAS CLAVE

Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), Competencia en
Comunicacién LingUistica (CCL), Competencia Ciudadana (CC), Competencia personal, social
y de aprender a aprender (CPSAA), Competencia Digital (CD), Competencia emprendedora
(CE), Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

RELACION INTERDISCIPLINAR
ENTRE AREAS

Matematicas y Ciencias de |la Naturaleza.

[INTENCION EDUCATIVA

OBJETIVO/FINALIDAD: La robdtica es una materia que esta en auge y cada vez mas se esta
demandando para trabajarla desde la infancia, ya sea desde el ambito extraescolar, como
dentro de la escuela. Es por esto que con esta situacion de aprendizaje se pretende que el
alumnado por medio de un lenguaje de programacién que aprenda, pueda manejar y
controlar un robot que haya construido. Y es que la programacion puede ser algo muy
abstracto y aburrido, pero si sirve directamente para superar un reto propuesto gracias al
control del robot, que se ha ensamblado previamente en equipo, segun los valores que se
hayan dado en esos bloques de programacion que han conocido a través de una presentacion
practica a modo de ejemplo, tendremos un aprendizaje atractivo y divertido.

Ademas de aprender a programar, la construccion de robots por equipos sera un proceso algo
complejo que requerira de una exploracidn y orientacion espacial, una motricidad fina, una
coordinacién del equipo, un proceso sistematico y algo de creatividad.

PRODUCTO FINAL: Consecucionde los diferentes retos propuestos parafinalmente realizar
una exhibicidon de todos los grupos explicando como han realizado las diferentes
programaciones.

RELACION CON ODS 2030

Esta situacion de aprendizaje contribuye principalmente al desarrollo de los ODS n.° 7
“Energia asequible y no contaminante” y el n.? 11 "Ciudades y comunidades sostenibles”.

IRECURSOS

Panel interactivo, iPads, g kits Lego Mindstorm EV3 Education, app de programacion Legg
Mindstorm, y material elaborado para la realizacion practica con los robots.

|IDESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD/TAREA/PROCESO

e PLANTEAMIENTO DE LA TAREA: En un principio, se explicara el funcionamiento y las
partes del robot por medio de una exhibicion practica. A continuacion, en grupos
pequefios construiran un prototipo de robot a partir de varios modelos. Esto hara que
haya un trabajo colaborativo muy importante donde se ponga en marcha el ensayo y
error. El maestro serd el guia que oriente esa construccion en los grupos. Una vez haya
concluido esta primera parte, se les explicara las programaciones basicas de movimiento
sin sensores y con los sensores tactil, ultrasonico y de color. A medida que se les explica
se les propondra la superacién de retos para esa experimentacion necesaria para el
aprendizaje. Para acabar se hara una exhibicion de los retos superados y se realizara una
reflexion sobre lo que mas les ha gustado y lo que les ha resultado mas complejo.

e DESARROLLO: Larealizacidn de esta tarea consta de 3 fases bien diferenciadas:

-FASE 19: Proceso de explicacién de las diferentes partes del robot y de sus funciones
para posteriormente pasar a construir en pequefios grupos los propios robots. También
se procedera a la explicacion del lenguaje de programacion por bloques de LEGO
(bloques de programacién de los motores que serviran para dirigir el robot y bloques de
programacion de los sensores tactiles, ultrasénicos y de color, que serviran para que el
movimiento del robot esté condicionado a la informacion que recojan dichos sensores).

-FASE 29: Realizacion de una serie de retos que se les propone en los cuales deberan
poner en practica diferentes bloques de programacion.

-FASE 3°: Exhibicion de los retos superados y se realizara una reflexion sobre lo que mas
les ha gustade y lo que les ha resultade mas complejo.
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Situacion de aprendizaje n ° 11

SITUACION DE APRENDIZAJE TITULO: SALIDA DIDACTICA AL MUSEO DE LA RESINA, ALA LAGUNADE LAVEGA Y
AL PINAR RESINERO DE NAVAS DE ORO

AREA Ciencias de la Naturaleza

ICOMPETENCIAS CLAVE Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), Competencia en

Comunicacion Linguistica (CCL), Competencia Ciudadana (CC), Competencia personal, social
y de aprender a aprender (CPSAA), Competencia emprendedora (CE) y Competencia en
conciencia y expresion culturales (CCEC).

RELACION INTERDISCIPLINAR Ciencias de la Naturaleza.
ENTRE AREAS
[INTENCION EDUCATIVA * OBIJETIVO/FINALIDAD: esta actividad tendra una finalidad eminentemente practica.

Visitar Navas de Oro, conociendo el Museo de |a Resing, realizar una practica relacionada
con la fauna y flora en la Laguna de la Vega y trabajar en el propio Pinar resinero para
conocer como se gestiona y se ordena sera la finalidad de esta actividad. Estar en un
entorno cercano para trabajar contenidos sera mucho mas motivador y atractivo para el
alumnado, algo que no se olvidara facilmente, gracias a esos aprendizajes significativos
que se pretenden conseguir.

¢ PRODUCTO FINAL: en el Museo de la Resina se realizara una visita guiada tratando
aquellos aspectos mas resefiables de la gestion de los pinares resineros que existen en
Navas de Oro para después realizar una busqueda del tesoro en el propio museo. A
continuacion, en la Laguna de la Vega, se realizara un avistamiento de faung,
fundamentalmente aves. Durante la ruta de senderismo, se explicara todo aquello que
se debe conocer sobre la gestion de un pinar resinero.

|[RELACION CON ODS 2030 Esta situacidn de aprendizaje contribuye principalmente al desarrollo de los ODS n.2 7 "Energia
asequible y no contaminante”, n. 8 "Trabajo decente y crecimiento econdémico”, n.2 11
“Ciudades y comunidades sostenibles” y n. °12 "Produccion y consumo responsable”.

[RECURSOS Museo de |a Resina, Laguna de la Vega y pinar de gestidn resinera de Navas de Oro.
IpESCRIPCION DE LA o PLANTEAMIENTO DE LA TAREA: La salida se dividird en 3 partes. La primera
ACTIVIDAD/TAREA/PROCESO consistira en la visita al museo de la Resina. La sequnda parte consistira en el
avistamiento de fauna enlaLagunade la Vega de Navas de Oro. Y por Ultimo |a tercera
parte consistira en realizar una ruta por el pinar de pino resinero hasta el Area
recreativa del Sumidero. En cada uno de estos lugares, se realizaran diversas
actividades de campo.

e DESARROLLO: La realizacidn de esta tarea consta de 3 fases bien diferenciadas:

-FASE 19: Visita al museo de la Resina donde se realizara una busqueda del tesoro con
puesta en comun de los aspectos mas destacables del mismo.

-FASE 20: Avistamiento de fauna en la Laguna de la Vega de Navas de Oro realizando
una tarea de observacion y anotacion en un cuaderno de campo de qué animales han
logrado ver. Tras este avistamiento se realizara una explicacion del ecosistema de los
humedales, y la fauna que se puede observar en ellas (fundamentalmente aves).

-FASE 3°: consistira en realizar una ruta por el pinar de resina hasta el Area recreativa del
Sumidero, tratando aspectos sobre |a gestion de este tipo de pinares, su ordenacién y su
proteccién y conservacion., reflexionando sobre el aprovechamiento de los recursos
naturales del pinar por parte del ser humano y el equilibrio ecoldgico.
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Situacion de aprendizaje n ° 12

SITUACION DE APRENDIZAJE

TITULO: SALIDA DIDACTICA “PRAE” VALLADOLID

AREA

Ciencias de la Naturaleza

COMPETENCIAS CLAVE

Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), Competencia
digital (CD), Competencia Ciudadana (CC), Competencia en Comunicacion Linguistica
(CCL), Competencia Emprendedora (CE y Competencia personal, social y de aprender
a aprender (CPSAA).

RELACION INTERDISCIPLINAR
ENTRE AREAS

Ciencias sociales

INTENCION EDUCATIVA

¢ OBIJETIVO/FINALIDAD: Con esta situacion de aprendizaje se pretende que el
alumnado tenga conocimientos basicos sobre el clima, el calentamiento global, el
cambio climatico, la economia circular y el ciclo del agua. Asi también tendremos
un pequefio acercamiento a los ODS vy la sostenibilidad.

¢ PRODUCTO FINAL: Elaboracién de un mural del clima y creacion de terrarios.

RELACION CON ODS 2030

Esta situacion de aprendizaje contribuye principalmente al desarrollo del ODS n.° 15
“Vida de ecosistemas terrestres” y el ODS n.° 11 “Ciudades y comunidades
sostenibles”.

RECURSOS

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD/TAREA/PROCESO

Material necesario para hacer murales y terrarios.
Material para juego de orientacion.
Elementos naturales

e PLANTEAMIENTO DE LA TAREA: Durante la salida se realizaran
diferentes actividades: Mural del Clima, Terrario, Oriéntate hacia a los
ODS, ;Quién vive ahi? y ECOSISTEMAS.

e DESARROLLO: La realizacién de esta tarea consta de 4 fases bien
diferenciadas:

-FASE 1°: Mural del Clima: Es una actividad en la que se dividen en grupos
pequefios para realizar un mural (mural del clima), usando una serie de
cartas con las que se trabajan las causas y consecuencias del Cambio
Climatico.

-FASE 2°: Terrario: Es una actividad en la que construimos un terrario en
tarros de cristal reciclado, con ella trabajaremos de forma transversal la
Economia circular, el cambio climatico y el ciclo del agua.

-FASE 3°: Actividades de movimiento:

Oriéntate hacia a los ODS: Es un juego de orientacion donde los y las
participantes tienen un acercamiento a los ODS.

¢Quién vive ahi? Es un juego de busqueda por el parque, donde las y los
participantes tiene que encontrar los lugares donde habita la fauna de
nuestro parque y plantear posibles adaptaciones que pidieran hacer estos
seres vivos ante el cambio climatico.

-FASE 4° ECOSISTEMAS Es una actividad inspirada en educacion
Bosquescuela. Los participantes por grupos trabajan con elementos
naturales y de manera ludica el medio ambiente y la sostenibilidad.
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Actividades de dinamizacion socioeducativa

Como complemento a lo trabajado, a lo largo del dia y en diferentes momentos
(veladas nocturnas, tiempos libres, etc..) se llevan a cabo una serie de actividades que
pretenden promover la convivencia entre los alumnos, descubrir formas distintas de ocio y
adquirir unos valores de respeto, igualdad y cooperacion en un ambiente distendido.

Las actividades de dinamizacion socioeducativa se desarrollaran en diferentes momentos a
lo largo de la semana:

-ACTIVIDADES DE PRESENTACION, CONFIANZA Y COOPERATIVAS: en la jornada
del lunes se dedicara un amplio periodo de tiempo a desarrollar este tipo de actividades
que fomenten el conocimiento y la confianza entre el alumnado procedente de distintos
centros educativos. Actividades de Presentacion: CADENA DE NOMBRES, PASARSE A
PELOTA, TELARANA DE LANA; Actividades de Confianza: EL JARDINERO, TRENES
COCHES O EL LAVADERO vy Actividades Cooperativas: PUZLES EN EQUIPO,
PARACAIDAS, EL LAGO ENCANTADO O BOTE, BOTE.

-ACTIVIDADES DE ORGANIZACION DE LOS GRUPOS: Antes de comenzar la semana,
es necesario sentar las bases del funcionamiento grupal con el que se va a trabajar. De
esta manera, conseguiremos muchos beneficios organizativos y de eficiencia en las
actividades, asi como beneficios sociales y de relaciones interpersonales dentro de cada
grupo de color. En definitiva, podriamos decir que es una actividad de formacion de grupos
en trabajo cooperativo. Se trata de que entre todos los miembros del grupo se repartan una
serie de funciones que deberan realizar durante toda la semana:

-Jefe de recursos materiales y controlador: su funcion sera la de proporcionar el
material necesario al grupo en cada una de las actividades, custodiandolo y cuidandolo
para que no se deteriore ni se extravie. Ademas, tendra que supervisar el nivel de ruido,
vigilar que todo quede limpio y recogido y que las sillas se coloquen debajo de la mesa sin
arrastrarlas, controlar el tiempo de que se dispone, recordando lo que queda, controlar la
puntuacion obtenida por el grupo y la que puede conseguir en cada actividad, y controlar la
supresion de algun beneficio debido a malos comportamientos grupales.

-Secretario y portavoz: cuyas funciones seran las de anotar el trabajo realizado por
el grupo y la de recordar los compromisos grupales e individuales, asi como las tareas
pendientes que tiene anotadas en su diario. Ademas, serd el que presenta al resto de
grupos las tareas realizadas, responde a las preguntas del profesor y pregunta las dudas al
profesor, haciendo de intermediario e interlocutor con el profesor y con el resto de grupos.

-Coordinador y mediador: conoce con claridad la tarea que se debe realizar, indica
las tareas que cada uno debe realizar en cada momento, comprueba que todos cumplen
su tarea, dirige la evaluacién grupal, es decir, si lo estan haciendo bien o hay algo que
mejorar y anima al equipo a seguir avanzando. También asumira la funcion de observar el
funcionamiento del grupo y si hay desacuerdos y conflictos, tendrd que intervenir
apoyandose en las “normas del trabajo en equipo”, para que la resolucion de ese problema
sea de la mejor manera posible.
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-ACTIVIDADES DE DINAMIZACION DEL TIEMPO LIBRE: en los periodos de tiempo libre
que hay a lo largo del dia se ofertara a los alumnos la participacion en juegos cooperativos
como ESPIAS EN EL CRIE, BOMBA DE TIEMPO O CAMOUFLAGE.

-VELADAS NOCTURNAS: Actividades que se realizan después de la cena: DETECTIVES
DE LA TIERRA (lunes), UNANIMO (martes), CINE (miércoles) y CRIEFIESTA (jueves).

DETECTIVES DE LA TIERRA:

¢, Como se produce la 62 extincidn masiva? Consistird en averiguar la causa que provoca la
62 extincidbn masiva, el desastre natural que la inicia, y el ecosistema del mundo en el
que se inicia y se contagia al resto. Tomando como base las normas del juego de mesa del
CLUEDO, cada equipo de color competira por ser los primeros en averiguar la solucion
mediante un proceso de deduccion y de eliminacion.

En el inicio del juego se extraera una carta de cada tipo (3 cartas en total, una de
ECOSISTEMA, otra de DESASTRE NATURAL y otra de CAUSAS DE LA EXTINCION) y
se mantendran en secreto, que sera la solucion. Las demds cartas se barajaran y se
repartirdn equitativamente por todos los equipos (un total de 3 cartas por equipo), de
manera que nadie pueda ver las cartas de los otros equipos.

Este es un juego de accion y de deduccion. El alumnado debera cooperar dentro de cada
equipo de color para adoptar las mejores decisiones en la resolucion del juego.

En cada ronda, los equipos, siguiendo el orden de las agujas del reloj, tiraran los dados y
se moveran por el tablero, que serd proyectado en la pantalla gigante, en funcion de la
puntuacion obtenida. El tablero representa el plano del CRIE.

Los profesores mueven las fichas dirigiéndolas hacia la sala que diga cada equipo. Las
fichas se pueden mover en todas las direcciones menos en diagonal. No se puede ocupar
una casilla que esté ocupada por otra ficha. No es necesario sacar el nUmero exacto con el
dado para entrar en una sala (ecosistema).

Cada mitad de equipo de color ira a buscar una pista (imagen de animal en peligro de
extincion) al ecosistema del mundo (aula) donde hayan viajado en el tablero de juego (no
podra haber dos equipos en el mismo ecosistema del mundo). Si un equipo no consigue
llegar a una sala en el tablero no podré ir a buscar la pista a no ser que realice un reto que
se les proponga (que canten una cancion, que realicen un baile con una cancién, que
mantengan un globo en el aire sin usar los brazos, etc).

Para cerciorarse de que la han encontrado, deberan, con el iPad, hacer una foto a la
imagen y ensefarsela al profesor.

Si lo han conseguido, podran realizar una sospecha en la pantalla interactiva (cada vez dos
alumnos distintos) proponiendo una causa principal, un desastre natural y un ecosistema
del mundo.

De cada sospecha sefalada en la pantalla interactiva, los encargados de material de cada
equipo ensefaran en secreto, por el orden establecido, al equipo que ha sospechado,
aguella carta que haya sido propuesta en la sospecha. Si un equipo tiene mas de una
carta, solo tendra la obligacion de ensefiar una sola. De esa manera, las sospechas que no
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puedan ser ensefiadas con cartas seran las que probablemente se encuentren guardadas
desde el inicio como solucién.

A medida que todos vayan realizando sus sospechas, el secretario de cada equipo de
color, con la ayuda del resto, deberd apuntar en su hoja de control para investigar qué
ECOSISTEMAS, qué CAUSAS DE LA EXTINCION y qué DESASTRES NATURALES
quedan descartados de la solucion final, y realizar una acusacion formal en secreto lo
antes posible (siempre en el turno de cada uno).

Aquel equipo que acierte la solucién final sera el ganador de la partida. Si un equipo falla
en su acusacion, no podra hacerlo més veces, continuando en el juego, tan sélo, para
ensefar sus cartas cuando corresponda.

Mientras las mitades de equipo de color han ido a buscar las pistas a los ecosistemas del
mundo, las otras mitades seguirdn con las tiradas y moviéndose por el tablero hacia otro
ecosistema, repitiendo el proceso.

UNANIMO:

Actividad que combina el propio juego de Unanimo con una actividad de busqueda por el
centro. Cada grupo de color tendrd que buscar una serie de coédigos, preparados y
escondidos en las estancias del CRIE, que tendran que memorizar para conseguir las
palabras que les permitiran jugar a Unanimo.

El juego de mesa Unanimo tiene como objetivo lograr el mayor niumero de coincidencias
con los demas jugadores en relacion al tema expuesto por 1 de sus cartas. Se juega
durante 3 rondas, surgiendo 3 teméticas diferentes en cada una de ellas.

El turno de juego de cada ronda se compone de los siguientes pasos:

e Sacamos 1 carta del mazo y la dejamos a la vista de todos los jugadores, por una de
sus caras.

e Todos a la vez debemos escribir en nuestro tablero personal las 8 palabras mas
representativas del tema expuesto por la carta, pensando siempre cuales son las
gue mas probablemente hayan puesto el resto de jugadores.

o Finalmente, llega el recuento de puntos. Los jugadores en orden leen en voz alta
Sus ocurrencias, cada coincidencia con cada persona cuenta como 1 punto, si nadie
ha escrito dicha palabra nos llevamos 0 puntos. Los puntos se anotan al lado de
cada palabra y al acabar todos se realiza la suma total de la ronda.

Para jugar la siguiente ronda se saca una nueva carta del mazo y se siguen de nuevo
estos mismos pasos. Algunas normas que hay que tener en cuenta son: no utilizar la
misma palabra, ni su raiz, asi como tampoco lo que representa la ilustracion de la carta.
Tampoco se pueden usar numeros, ni simbolos. Las palabras deben ser exactamente
iguales para puntuar, no valen sinénimos, ni diferentes tiempos verbales, géneros o
namero gramatical (singular vs plural). Asi que mucho ojo al comprobar las palabras
iguales.
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-METODO RULER (MEDIDOR DE EMOCIONES): Las siglas RULER corresponden en
inglés a reconocer, entender, etiquetar, expresar y regular (recognizing, understanding,
labeling, expressing y regulating): reconocer las emociones propias y las de los demas,
comprender las causas y consecuencias de las emociones, etiquetar las emociones,
expresar adecuadamente las emociones y regular las emociones efectivamente. Esta
actividad se realizara antes de ir a dormir utilizando el Medidor Emocional, un cuadro
a través del cual se miden las emociones en funcion de dos variables: la energia y la
sensacion y que sirve para aprender a reconocer las caracteristicas de sus emociones y a
clasificarlas como agradables o desagradables.

-LA SEMANA EN IMAGENES: El viernes se proyectarda un montaje audiovisual que
contendra las fotografias y videos mas interesantes de toda la semana.

PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA CRIETIC

1. JUSTIFICACION

El Proyecto CRIETIC se desarrolla como el segundo de los Proyectos de Innovacion
que el CRIE de Fuentepelayo llevara a cabo en el presente curso escolar, como una
herramienta encaminada a contribuir al desarrollo de la Competencia Digital-CD en
alumnos de 2° ciclo de Educacion Primaria.

Sobre la competencia digital el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se
establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién Primaria nos dice lo
siguiente “En las ultimas décadas, las tecnologias de la informacién y la comunicacién se
han ido adentrando e integrando en nuestras vidas y se han expandido a todos los &mbitos
de nuestra sociedad, proporcionando conocimientos y numerosas herramientas que
ayudan en multitud de tareas de la vida cotidiana. La variedad de dispositivos y
aplicaciones que existen en la actualidad hace necesario introducir el concepto de
digitalizacion del entorno personal de aprendizaje, entendido como el conjunto de
dispositivos y recursos digitales que cada alumno o alumna utiliza de acuerdo con sus
necesidades de aprendizaje y que le permiten realizar las tareas de forma eficiente, segura
y sostenible, llevando a cabo un uso responsable de los recursos digitales. Por lo tanto,
esta competencia aspira a preparar al alumnado para desenvolverse en un ambiente digital
gue va mas alla del mero manejo de dispositivos y la busqueda de informacioén en la red. El
desarrollo de la competencia digital permitirda comprender y valorar el uso que se da a la
tecnologia; aumentar la productividad y la eficiencia en el propio trabajo; desarrollar
estrategias de interpretacion, organizacion y analisis de la informacién; reelaborar y crear
contenido; comunicarse a través de medios informaticos, y trabajar en equipo. Asimismo,
esta competencia implica conocer estrategias para hacer un uso critico y seguro del
entorno digital, tomando conciencia de los riesgos, aprendiendo cOmo evitarlos o
minimizarlos, pidiendo ayuda cuando sea preciso y resolviendo los posibles problemas
tecnolégicos de la forma mas autébnoma posible.”
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Por ello desde el CRIE de Fuentepelayo se considera fundamental incluir un
Proyecto de Innovacién con el que contribuir con los centros educativos en el trabajo para
la adquisicion de dicha Competencia digital —CD en el que los alumnos podran participar
de diferentes experiencias didacticas de caracter innovador y eminentemente practico,
relacionadas con el uso de las TIC.

2. OBJETIVOS

Los objetivos que se pretenden alcanzar con este proyecto sobre la Competencia
digital —CD estan relacionados con los siguientes descriptores operativos de la misma:

CD2.Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla,
imagen, audio, video, programa informético...) mediante el uso de diferentes
herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos,
respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor de los
contenidos que reutiliza

CD4.Conoce los riesgos y adopta, con la orientacion del docente, medidas preventivas al
usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y se inicia en la adopcion de habitos de
uso critico, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5 Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacion
de materiales tecnoldgicos, programacion informatica por bloques, robdtica
educativa...) para resolver problemas concretos o0 retos propuestos de
manera creativa, solicitando ayuda en caso necesario.

3. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD

La jornada se desarrollara desde las 9 h hasta las 15 h. Los alumnos se dividiran en
4 grupos que irdn rotando por las diferentes actividades que este curso estaran
relacionadas con las siguientes competencias:

1. Introduccion al lenguaje computacional.

2. Introduccidn a la programacién robética en un entorno didactico.
3. Realizacién de actividades de realidad aumentada.

4. Uso y manejo de microscopios digitales.

Se iniciara la jornada realizando las agrupaciones a través de juegos y dinamicas
para la formacion de grupos y posteriormente se continuara con las propias actividades
gue tendran una duracion aproximada de una hora.

A media mafiana habrd un recreo y almuerzo y a las 14 h se realizara la comida.
Para finalizar se visionaran las fotos y videos que se han realizado durante todas las
actividades y se hace un recorrido por el CRIE para que los alumnos conozcan las
instalaciones, espacios, etc.

49
CRIE de Fuentepelayo




Il B

Seguimiento,
coordinaciony
evaluacion del plan

\

\

—
—
—
e
—
—
L
e
) ommm
——
—
e

1=y
[l |1 L\

[ 41




PLAN ANUIAL DE ACTUACION 2023-24

La evaluacién durante todo el desarrollo del proyecto va a ser CONTINUA Y
SISTEMATICA, tanto del proceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos, como del
propio proyecto y de la labor de los docentes del CRIE.

Por otra parte, sera& FORMATIVA, al poder utilizarla como estrategia de mejora y
para ajustar los procesos educativos, de cara a conseguir las metas u objetivos previstos.
Permitira conocer, por tanto:

- Qué aspectos necesitan mejorarse, adaptarse o cambiarse sobre la marcha, o
para futuras ocasiones.

- El grado de consecucion de los objetivos previstos, asi como la adecuacion de
las actividades programadas a tales fines.

- Los factores que hayan determinado, tanto en sentido positivo como negativo,
los logros alcanzados.

Y, por ultimo, la evaluacién sera PARTICIPATIVA, al implicar en ella a toda la
comunidad educativa.

En la tabla que se muestra a continuacion, se recogen de forma resumida las
ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION que se utilizaran. Seran, tanto
procedimientos de observacion (basados en la conducta a evaluar), como de
experimentacion (que buscan mayor objetividad, cuantificando los elementos que interesan
ser evaluados).A continuacion, se explican los procesos para evaluar el aprendizaje de los
alumnos, el desarrollo del proyecto, las actividades planificadas y la labor del equipo
docente del CRIE, detallando los momentos, las estrategias e instrumentos que se
emplearan.

Estrategias de

% Instrumen val ion
evaluacién strumentos de evaluacié

Observacion
Conocimiento del saber

Registro anecdético

Exposiciones, tareas competenciales

. y opiniones
Evaluacion - — — —
| P Cuestionario Plickers (sobre los conocimientos adquiridos en
alumnos Andlisis de documentos o
las actividades).
(docentes del CRIE y . L
Listados y documentacion aportados por los tutores (con la
maestros-tutores) - -
documentacion pasada a las familias).
Diario de los docentes (cuaderno de bitdcora)
Observacion sistematica | Actas de reuniones
Memoria
. Dialogo acerca de las actividades, materiales, recursos,
Intercambios orales con A - ;
distribucion de tiempos y espacios, y otros aspectos de
los alumnos . .
funcionamiento general del CRIE.
. - Cuestionario Forms sobre actividades, materiales, recursos,
Recogida opiniones del o . )
., distribucién de tiempos y espacios, y otros aspectos de
Evaluacion alumnado

funcionamiento general del CRIE.

Dialogo acerca de actividades, materiales, recursos,
distribucién de tiempos y espacios, y otros aspectos de
funcionamiento general del CRIE.

Cuestionario Forms sobre actividades, materiales, recursos,

proyecto y los
docentes del
CRIE

Intercambios orales con
los maestros-tutores

Recogida opiniones del
profesorado

distribucién de tiempos y espacios, y otros aspectos de
funcionamiento general del CRIE.

Opiniones de las

Cuestionario Forms acerca de aspectos generales del proyecto

familias y del CRIE.
Administracion Memoria
Educativa

al
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a) PROCESO DE EVALUACION:

Antes de la llegada de los alumnos al CRIE, el docente-tutor proporcionara los datos
necesarios para conocer la situacion de partida de los alumnos, incidiendo especialmente
en aquellos que presenten dificultades (rellenaran el listado de alumnos asistentes
valiéndose de la documentacién que tendran que cumplimentar las familias, anotando no
sélo dificultades de aprendizaje y necesidades educativas especiales, sino también
problemas de autonomia, problemas emocionales, de control de esfinteres, enfermedades,
alergias...).

Durante la estancia, el propio modelo didactico permitird detectar a través de la
observacion si se van adquiriendo los objetivos y adaptar las tareas en consecuencia,
teniendo en cuenta como se van desenvolviendo los alumnos en las diferentes actividades,
sus comentarios, opiniones...

Por otro lado, las actividades en general tendran retroalimentacién en el acto,
pudiendo comprobar los propios nifios, en el mismo momento, si la tarea realizada se esta
o ha sido realizada correctamente. Otras actividades seran corregidas en gran grupo al
finalizarlas.

Eso si, se quiere hacer hincapi€, no solo en el resultado, sino el proceso, ya que se
pretende dar cabida a todas las capacidades de los alumnos; son mas importante los
procedimientos y estrategias que se utilizan, que el producto final. Para ello, se ha
confeccionado un cuestionario online con la aplicacion Plickers (en él se relacionan los
contenidos, las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los descriptores de
perfil de salida correspondientes a las diferentes situaciones de aprendizaje).
Posteriormente se creara un boletin por cada alumno en el que aparecera el nivel
competencial de cada uno de ellos. Este documento lo cumplimentaran los alumnos los
viernes al finalizar su paso por el proyecto del CRIE y se compartiran los resultados con
Sus maestros tutores. En este sentido, los docentes-tutores dispondrian de una
herramienta de la que podrian valerse para la evaluacién del paso de sus alumnos por el
CRIE y que, a su vez, podran hacer llegar a las familias, si lo consideran oportuno, del
modo que prefieran (via e-mail, impreso...).

Los agentes que intervendran en la evaluacion del proyecto van a ser varios,
implicando a toda la Comunidad Educativa como ya se ha comentado.

Por un lado, se llevara a cabo un registro de observaciones especificas en un diario
(cuaderno de bitacora) de cara a una mejora del proyecto y su adaptacion al alumnado.
Dia tras dia, el equipo docente del CRIE revisara cada problema o aspecto a mejorar,
analizandolo y estudiando las posibles soluciones para hacer los cambios pertinentes.
También se haran constar en las actas de reuniones esporadicas que realizaremos en las
semanas que no asistan alumnos al CRIE. La semana posterior al desarrollo del proyecto
con los alumnos, habra una reunién para poner en comun los aspectos observados y
anotados por todos en dicho diario y en las actas, y los cambios realizados, con el fin de
poder elaborar una Memoria en la que se valoraran aspectos relativos a la organizacion,
coordinacion, funcionamiento y desarrollo del proyecto, en base a unos criterios redactados
en el apartado posterior.

Y, por otro lado, hay que recalcar que el proyecto Cuatro Elementos sera valorado,
también, por la Administracion Educativa correspondiente. Lo haran a partir de la Memoria
que se elaborara al finalizar el proyecto.
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Es conveniente sefialar también, que es necesario reflejar los criterios para valorar
la eficacia de las medidas que se vayan tomando segun las necesidades detectadas,
con el fin de que el claustro docente del CRIE trate de ir perfeccionando el proceso de
ensefianza y aprendizaje ligado al proyecto Cuatro Elementos. Dichos criterios seran los
siguientes:

e Constatar el grado de adecuacion de los objetivos.

e Valorar si la distribucion y organizacion de los contenidos es equilibrada y
apropiada.

e Valorar la idoneidad de la metodologia de trabajo, los materiales curriculares y
didacticos utilizados.

e Lograr una generalizacion y transferencia de los aprendizajes.

e Valorar las demandas atendidas, las coordinaciones internas y externas
realizadas.

e Valorar la implicacién de todos los participantes.

e Estimar el grado de satisfaccion de los alumnos.

e Constatar la mejora las habilidades sociales y personales generales del
alumnado.

e Comprobar el clima de convivencia en el Centro.

b) ENCUESTAS DE VALORACION:

Con el fin de recoger opiniones, de manera formal, de los diferentes sectores de la
comunidad eduactiva (alumnos, profesores acompafantes y familias) que participan en el
proyecto, se ponen a disposicion de los mismos, diferentes encuestas de valoracion, que
serviran al equipo docente del CRIE para, una vez sean analizadas, tratar de encontrar los
puntos fuertes y las debilidades del proyecto y del funcionamiento del centro, en general,
de cara a mejorar en vistas a este y futuros cursos académicos.

- Encuesta a alumnos: el dltimo dia de participacién de los alumnos en el
proyecto (los viernes), se les pedird que cumplimenten un formulario FORMS
de Office 365 (alojado en la web del CRIE) con calificacion numérica de las
actividades del proyecto, los materiales y recursos, tiempos y espacios, otros
aspectos de funcionamiento del CRIE (comedor, duchas, habitaciones...).
También se tendran en cuenta las opiniones que vayan dando a lo largo de
Su estancia, acerca de todos estos aspectos.

https://forms.office.com/e/AnYuYkG5vq

- Encuesta a docentes acompafiantes y coordinadores: los maestros
acompafantes y coordinadores de la actividad CRIE de los centros
educativos participantes, después de su asistencia, deberan cumplimentar
igualmente un formulario FORMS de Office 365, al que podran acceder a
través de la pagina web del CRIE, con calificacion numérica sobre la
adecuacion de las actividades, materiales, recursos, distribuciéon de tiempos
y espacios, métodos pedagdgicos y didacticos, otros aspectos de
funcionamiento general del CRIE; y con calificacion general del proyecto.

a3
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También se incorporard on-line un apartado tipo memoria donde podran
reflejar sus opiniones de forma redactada. La misma importancia para valorar
el proyecto y la labor de los docentes del CRIE, tendran los dialogos
mantenidos con ellos referentes a estos u otros aspectos.

https://forms.office.com/e/Y3Z9LUAV4b

- Encuesta a las familias de los alumnos participantes en el proyecto: una

vez estos hayan finalizado su estancia en el CRIE podran cumplimentar un
formulario FORMS de Office 365 sobre aspectos generales del CRIE y del
proyecto Cuatro Elementos al que podran acceder telematicamente (estara
alojado en la pagina web del CRIE).

https://forms.office.com/e/qBFidrxrwR

En el desarrollo normativo del curriculo LOMLOE se habla de los distintos elementos
que lo conforman: las competencias clave, las competencias especificas, los criterios de
evaluacion, etc. Por ello, para facilitar el proceso de evaluacion del proyecto Cuatro
Elementos se han elaborado unas tablas es complejo de las relaciones que mantienen
entre si estos elementos curriculares para cada una de las situaciones de aprendizaje que
se van a llevar a cabo a lo largo de dicho proyecto:

SITUACION DE APRENDIZAJE: RADIOCRIE
“;Y ESTO COMO LO ARREGLAMOS?"

Contenidos

B. Tecnologia y digitalizacion.

- Estrategias de blusquedas de

informacion seguras y
eficientes en Internet
(valoracion, discriminacion,
seleccion,  organizacion vy

propiedad intelectual).

— Estrategias de recogida,
almacenamiento

representacion de datos para
facilitar su comprension vy

analisis.

C. Conciencia ecosocial.

— Estilos de vida sostenible: los
limtes del planeta y el
agotamiento de recursos. La
huella ecolégica: concepto,
unidad de medida y tipos de
huella ecoloaica

(huella hidrica, huella de
cambio climatico, huella de
recursos, huella atmosferica,
huella de residuos y huella de
biodiversidad).

Competencias especificas

1. Utilizar dispositivos, recursos digitales y

entornos  personales  y/o  virtuales de
aprendizaje de forma segura, responsable y
eficiente, para buscar informacion,

comunicarse y trabajar de manera individual, en
equipo y en red, y para reelaborar y crear
contenido digital sobre el medio natural de
acuerdo con las necesidades digitales del
contexto educativo.

5 Identificar las caracteristicas de Jos
diferentes elementos o sistemas del medio
natural, analizando su  organizacion y
propiedades, y estableciendo relaciones entre
los mismos, compartiendo e intercambiando la
informacién obtenida, para reconocer el valor
del patrimonio natural, conservarlo, mejorarlo, y
emprender acciones para su uso responsable y
contribuir a una cultura para la sostenibilidad.

6. Identificar las causas y consecuencias de la
intervencion humana en el entorno, desde los
puntos de vista tecnologico y ambiental, para
mejorar la capacidad de afrontar problemas,
buscar soluciones y actuar de manera
individual y cooperativa en su resolucion, y
para poner en practica estilos de vida
sostenibles v consecuentes con el respeto. el

cuidado y la proteccion de las personas y del
planeta.

a4

Criterios de evaluacion

(Descriptores perfil de salida)

1.2 Reelaborar y crear contenidos digitales sencillos sobre el medio natural
a través de aplicaciones y recursos digitales, comunicandose y trabajando
de forma individual, en equipo y/o enred. (CCL1, CCL3, STEM4, CD2, CD3,
CD5, CPSAA4, CE3, CCEC4)

51 Ildentificar y analizar criticamente las caracteristicas, la organizacién y
las propiedades de los elementos o sistemas del medio natural a través de
la indagacion utilizando las herramientas y procesos adecuados vy
compartiendo e intercambiando la informacion obtenida. (CCL1, CCL4
STEM1, STEM2, STEM4, CD1, CPSAA4, CE1, CCEC1)

6.2 Participar con actitud emprendedora de forma individual y/o cooperativa
en la busqueda de propuestas para afrontar problemas ecosociales y actuar
para su resolucion, a partir del analisis de las causas y consecuencias de
la intervencién humana en el entorno tecnolégico y ambiental. (CCL5,
STEM2, STEM5, CD4, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CE1, CE3)
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SITUACION DE APRENDIZAJE
"NOS CONOCEMOS”

Saberes basicos

C. Resolucidn de problemas en situaciones motrices.

-Toma de decisiones. Seleccion de acciones en funcion del
entomo en situaciones motrices individuales. Seleccion de
acciones para el ajuste espaciotemporal en la interaccion con
los compafieros en situaciones cooperativas.

— Acciones motrices: de cooperacion y cooperacion/ oposicion:
Actividades de cooperacion (acrosport, juegos cooperativos,
desafios fisicos cooperativos, cuentos motores cooperativos,
etc) Actividades de  cooperacion-oposicion  (juegos
tradicionales, juegos en grupo, juegos alternativos, juegos y
deportes modificados, los juegos de cancha dividida y los
juegos de invasion).

D. Autorregulaciéon emocional e interaccion social
situaciones motrices.

— Habilidades sociales: estrategias de trabajo en equipo para la
resolucion constructiva de conflictos en situaciones motrices
colectivas.

— Concepto de fairplay o “juego limpio™.

— ldentificacion, abordaje y rechazo de conductas violentas o
contrarias a la convivencia en situaciones motrices surgidas en
clase y adopcion de actitudes adecuadas para evitar
comportamientos discriminatorios (por cuestiones de género,
capacidad, competencia motriz, actitudes xenofobas, racistas o
de indole sexista; abuso sexual o cualquier forma de violencia).
— Aceptacion y respeto hacia las normas, reglas, estrategias,
resultados y personas que intervienen en el juego

en

Competencias especificas

3 Desarrollar procesos de
autorregulacion e interaccion en el marco
de la practica motriz, con actitud
empatica e inclusiva, haciendo uso de
habilidades sociales y actitudes de
cooperacion, respeto, trabajo en equipo y
deportividad, con independencia de las
diferencias étnico-culturales, sociales, de
género y de  habiidad de Jos
participantes, para contribuir a la
convivencia y al compromiso etico en los
diferentes espacios en los que se
participa.

1. Adoptar un estilo de vida activo y

saludable, practicando  regularmente
actividades fisicas, ladicas y deportivas,
adoptando comportamientos que

potencien la salud fisica, mental y social,
asi como medidas de responsabilidad
individual y colectiva antes, durante y
después de la practica motriz, para
interiorizar e integrar habitos sistematicos
de actividad fisica, cuidado del cuerpo y
alimentacion saludable que contribuyan al
bienestar

SITUACION DE APRENDIZAJE
“LA BUSQUEDA: TRAS EL CORAZON VERDE"

Criterios de evaluacion

(descriptores de salida)
3.2 Respetar las normas consensuadas, asi
como las reglas de juego, y actuar desde los
parametros de la deportividad y el juego limpio,
reconociendo las actuaciones de compafieros y
rivales. (CCL5, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3).

3.3 Convivir mostrando en el contexto de las
practicas motrices habilidades sociales, dialogo
en la resolucion de conflictos y respeto a la
diversidad, ya sea de género, afectivo-sexual,
de origen nacional, étnica, socio-economica o
de competencia motriz, asi como una actitud
critica y un compromiso activo frente a los
estereotipos, las actuaciones discriminatorias y
la violencia, haciendo especial hincapié en el
fenémeno de la igualdad de género. (CCL1,
CCL5, CPSAAS, CC2, CC3).

1.2 Integrar los procesos de activacion corporal,
dosificacion del esfuerzo, relajacion e higiene en
la practica de actividades motrices,
interiorizando las rutinas propias de una practica
motriz saludable y responsable. (STEM2,
STEMS5, CPSAA2, CE3)

Contenidos

B Tecnologia y digitalizacion

- FEstrategias de bisquedas de
informacion seguras y eficientes

en Internet (valoracion,
discriminacion, seleccién,
arganizacion y propiedad
intelectual).

A_ Cultura cientifica.

La biodiversidad, la desaparicion
de especies y la conservacion:
Seres vivos. Materia inerte. El
papel de la biodiversidad en el
equilibrio de la biosfera
Relaciones entre los seres vivos.
Cadenas alimentarias. Especies,
poblaciones, comunidades vy
ecosistemas. Especies
autéctonas. Especies

invasoras. Sobreexplotacion de
especies. Factores gque amenazan
la biodiversidad. Conceptos de
especie protegida y especie en
peligro de extincion. Extinciones
masivas. La sexta extincion.

Medidas y acciones para
mantener la biodiversidad
Iniciativas y grupos locales que
realizan acciones para preservar
el medio ambiente. Iniciativas
escolares.

Competencias especificas

2 Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas sobre el medio natural
utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
madelaos propios del pensamienta cientifico,
para interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio natural

5 Identificar las caracteristicas de los
diferentes elementos o sistemas del medio
natural, analizando su organizacion y
propiedades, y estableciendo relaciones entre
los mismas, compartiendo e intercambiando la
informacion obtenida, para reconocer el valor
del patrimonio natural, conservarlo, mejorarlo,
y emprender acciones para Su  USO
responsable y contribuir a una cultura para la
sostenibilidad.

6. Identificar las causas y consecuencias de
la intervencion humana en el entorno, desde
los puntos de vista tecnoldgico y ambiental,
para mejorar la capacidad de afrontar

problemas, buscar soluciones y actuar de
manera individual y cooperativa en su
resolucion, y para poner en practica estilos
de vida sostenibles y consecuentes con el
respeto, el cuidado y la proteccién de las
personas y del planeta.

a4

Criterios de evaluacion
(Descriptores perfil de salida)

2 2 Buscar, seleccionar, contrastar y compartir informacion de diferentes
fuentes

seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad de fuentes, utilizandola
en

investigaciones relacionadas con el medio natural y adquiriendo léxico
cientifico basico. (CCL2, CCL3, CD1, CD4).

51 Identificar y analizar criticamente vy reflexionar sobre las
caracteristicas, la organizacion y las propiedades de los elementos o
sistemas del medio natural a través de la indagacion utilizando las
herramientas y procesos adecuados y compartiendo e intercambiando la
informacion obtenida. (CCL1, CCL4 STEM1, STEM2, STEM4, CD1,
CPSAA4, CE1, CCEC1).

6.2 Participar con actitud emprendedora de forma individual y/o
cooperativa en la busqueda de propuestas para afrontar problemas
ecosoclales y actuar para su resolucion, a partir del analisis de las causas
v consecuencias de la intervencién humana en el entorno tecnoloaico v
ambiental (CCL5, STEM2, STEM5, CD4, CPSAMA4 CC1,CC3, CC4, CET,
CE3).
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SITUACION DE APRENDIZAJE

SALIDA DIDACTICA AL MUSEO DE LA RESINA, LA LAGUNA DE LA VEGA

Y EL PINAR DE NAVAS DE ORO

Contenidos

Competencias especificas

Criterios de evaluacion
(Descriptores perfil de salida)

BLOQUE A. Cultura cientifica. Incluye la iniciacion
a la actividad cientifica, la vida en nuestro planeta,
materia, fuerzas y energia. En este bloque, a
través de investigaciones, el alumnado desarrolla
destrezas y estrategias propias del pensamiento
cientifico. También ofrece una vision sobre las
relaciones que se establecen entre los seres vivos
con el entorno en el que viven, asi como el efecto
de las fuerzas y la energia sobre la materia y los
objetos del entorno.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas
sencillas sobre el medio natural, utilizando diferentes
técnicas, Instrumentos y modelos propios del
pensamiento cientifico, para interpretar y explicar
hechos y fencmenos que ocurren en el medio natural.

2.1 Formular preguntas, argumentar y realizar
predicciones razonadas sobre el medio
natural, mostrando y manteniendo curiosidad,
respeto y sentido critico. (CCL1, STEM2,
CPSAA4, CC4)

2.2 Buscar, seleccionar, contrastar vy
compartir informacion de diferentes fuentes
seguras y fiables, usando los criterios de
fiabilidad de fuentes, utilizandola en
investigaciones relacionadas con el medio
natural y adquiriendo léxico cientifico basico.
(CCL2, CCL3, CD1, CD4)

24 Proponer posibles respuestas a las
preguntas planteadas sobre el medio natural,
a través del analisis critico y la interpretacion
de la informacién y los resultados obtenidos,
valorando la coherencia de las posibles
soluciones y comparandolas con las
predicciones realizadas. (CCL1, CCL2,
CCL3, STEM2, CD1, CPSAA4, CPSAAS)

BLOQUE C. Conciencia ecosocial. Contribuye a
que el alumnado conozca las interacciones entre
las actividades humanas y el medio natural, asi
como el impacto ambiental que generan, para
involucrarlo en la adquisicion de habitos de vida
sostenible y en la participacion de actividades que
pongan en valor los cuidados y permitan avanzar
hacia los Objetivos de Desarrollo Sostenible de
manera consciente y contextualizada.

5. lIdentificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio natural, analizando su
organizacion y propiedades, y estableciendo relaciones
entre los mismos, compartiendo e intercambiando la
informacién obtenida, para reconocer el valor del
patrimonio natural, conservarlo, mejorarlo, y emprender
acciones para su uso responsable y contribuir a una
cultura para la sostemibilidad.

6. Identificar las causas y consecuencias de la
intervencion humana en el entorno, desde los puntos de
vista tecnologico y ambiental, para mejorar la capacidad
de afrontar problemas, buscar soluciones y actuar de
manera individual y cooperativa en su resolucion, v para
poner en practica estilos de vida sostenibles y
consecuentes con el respeto, el cuidado y la proteccion
de las personas y del planeta

51 Identificar y analizar criticamente vy
reflexionar sobre las caracteristicas, la
organizacion y las propiedades de los

elementos o sistemas del medio natural a
través de la indagacién utilizando las
herramientas y procesos adecuados vy
compartiendo e intercambiando la
informacion obtenida. (CCL1, CCL4 STEM1,
STEM2, STEM4, CD1, CPSAA4, CEI1,
CCEC1)

5.3 Valorar, proteger, y mostrar actitudes de
conservacion y mejora del patimonio natural,
apropiandose del mismo y a ftravés de
propuestas y acciones que reflejen
compromisos y conductas en favor de la
sostenibilidad. (CCL4, STEMS, CC3, CC4,
CE1, CCEC1)

6.1 Promover estilos de vida sostenible vy
consecuentes con el respeto, los cuidados, la
corresponsabilidad y la proteccion de las
personas y del planeta y el uso sostenible de
los recursos naturales, a partir del analisis
critico de la intervencion humana en el
entorno desde los puntos de vista tecnoldgico
y ambiental, y contribuyendo a una conciencia
individual o colectiva. (CCL5, STEM2,
STEMS, CD4, CPSAA4, CC1, CC4)

ab
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SITUACION DE APRENDIZAJE
“"LAS NAVES DE PALACIO... VAN AL ESPACIO”

Contenidos

BLOQUE A. Cultura cientifica. Pretende que el alumnado
adquiera destrezas y estrategias propias del pensamiento
cientifico a través de la indagacion e investigacion del mundo
que le rodea, poniendo en valor el impacto de la ciencia en
nuestra sociedad, desde una perspectiva de género, y
fomentando la aplicacién de ese pensamiento en la realizacion
de tareas cotidianas de manera que pueda desarrollarias de
forma mas eficiente_

BLOQUE B. Tecnologia y digitalizacion. Se orienta, por un lado,
a que el alumnado aplique estrategias propias del desarrollo de
proyectos de disefio y del pensamiento computacional, para la
creacion de productos de forma cooperativa, que contribuyan a
dar respuesta a necesidades concretas y, por otra parte, a que
aprenda el manejo basico de herramientas y recursos digitales
Seguros.

Contenidos

BLOQUE A. Cultura cientifica. Incluye la iniciacion a la actividad
cientifica, la vida en nuestro planeta, materia, fuerzas y energia.
En este blogue, a través de investigaciones, el alumnado
desarrolla destrezas y estrategias propias del pensamiento
cientifico. También ofrece una vision sobre el funcionamiento
del cuerpo humano y la adquisicion de habitos saludables, las
relaciones que se establecen entre los seres vivos con el
entorno en el que viven, asi como el efecto de las fuerzas y la
energia sobre la materia y los objetos del entorno

BLOQUE C Conciencia ecosocial Contribuye a que el
alumnado conozca las interacciones entre las actividades
humanas y el medio natural, asi como el impacto ambiental que
generan, para involucrarlo en la adquisicion de habitos de vida
sostenible y en la participacion de actividades que pongan en
valor los cuidados y permitan avanzar hacia los Objetivos de
Desarrollo Sostenible de manera consciente y contextualizada.

Competencias especificas

1. Utilizar dispositivos, recursos digitales
y enfornos personales y/o virtuales de
aprendizaje de forma segura,
responsable y eficiente, para buscar
informacion, comunicarse y trabajar de
manera individual, en equipo y en red, y
para reelaborar y crear contenido digital
sobre las sociedades y los territorios de
acuerdo con las necesidades digitales del
contexto educativo

Competencias especificas

1. Utilizar dispositivas, recursos digitales
y entornos personales y/o virtuales de
aprendizaje de forma segura,
responsable y eficiente, para buscar
informacion, comunicarse y trabajar de
manera individual, en equipo y en red, y
para reelaborar y crear contenido
digital sobre el medio natural de acuerdo

con las necesidades digitales del contexto
educativo.

3. Resolver problemas a (ravés de
proyectos interdisciplinares de disefio y
de la aplicacion del pensamiento
computacional, para generar
cooperativamente un producto creativo e
innovador que responda a necesidades
concretas.

SITUACION DE APRENDIZAJE
“LA ATMOSFERA NOS RODEA” J

Saberes basicos

A. Cultura cientifica.

- Fases de la investigacion cientifica
(observacion, formulacion de preguntas

técnicas,

predicciones, planificacion y realizacion
de experimentos, recogida y analisis de
informacién y datos, comunicacion de
resultados..).

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas
sencillas sobre el medio natural, utilizando diferentes
instrumentos  y
pensamiento cientifico, para interpretar y explicar
y hechos y fenémenos que ocurren en el medio natural.

Competencias especificas

modelos propios del

Criterios de evalvaciéon

(descriptores de salida)
1.1 Buscar, analizar, organizar y comparar
informacion sobre las sociedades vy territorios
utilizando recursos digitales de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo, en
entornos personales y/o virtuales de
aprendizaje, de forma segura, eficiente y critica.
(CCL3, STEM4, CD1, CD3, CD4, CPSAA2,
CPSAA4)

1.3 Cooperar y colaborar activamente en la
utilizacion de recursos digitales de forma
responsable, respetuosa, civica y ética,
indagando sobre las socledades y los territorios
(CCL1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAAZ).

Criterios de evaluacion

(descriptores de salida)
1.1 Buscar, analizar, organizar y comparar
informacion sobre el medio natural utilizando
recursos digitales de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo, en
entornos personales y/o virtuales de
aprendizaje, de forma segura, eficiente y critica.
(CCL3, STEM4, CD1, CD3, CD4, CPSAA2,
CPSAA4)

3.1 Desarrollar en equipo un producto final que
dé solucion a un problema de disefio, probando
diferentes prototipos o soluciones digitales y
utilizando de forma segura las herramientas,
dispositivos, técnicas y matenales adecuados.
(STEM1, STEM3, CD4, CD5, CPSAA3, CET1,
CE3, CCEC4)

3.2 Comunicar el disefio de un producto final,
adaptando el mensaje y el formato a la
audiencia, explicando los pasos seguidos,
Justificando por qué ese prototipo o solucion
digital cumple con los requisitos del proyecto y
proponiendo posibles retos para futuros
proyectos. (CCL1, STEM2, STEM4, CD4, CD5)

I'|I'.

Criterios de evaluacion
Descriptores de salida

2.3 Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la
investigacion lo requiera, utilizando diferentes técnicas
de indagacion y modelos, empleando de forma segura
los instrumentos y dispositivos, realizando

observaciones, y mediciones precisas y registrandolas

correctamente.
(STEM 1, STEM 2, STEM4, CPSAA4, CPSAAS,

cc4)

a7
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SITUACION DE APRENDIZAJE
"SCRATCHEANDO Y RECICLANDO"”

AREA DE CIENCIAS SOCIALES

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

(Descriptores perfil de salida)

41 Promover estilos de vida sostenible y consecuentes con el
respeto, los cuidados, la corresponsabilidad y la proteccion de las
personas y del planeta y el uso sostenible de los recursos naturales,
a partir del analisis critico de la intervencion humana en el entorno
desde los puntos de vista social, econémico, cultural y tecnoldgico, y
contribuyendo a una conciencia individual o colectiva. (CCLS5,
STEM2, STEM5, CPSAA4, CC1, CC4).

Contenidos

C. Conciencia ecosocial 4. Identificar las causas y consecuencias de la
intervencion humana en el entorno, desde los
puntos de vista social, economico, cultural y
tecnologico, para mejorar la capacidad de afrontar
problemas, buscar soluciones y actuar de manera
individual y cooperativa en su resolucion, y para
poner en practica estilos de vida sostenibles y
consecuentes con el respeto, el cuidado y la
proteccion de las personas y del planeta.

AREA DE MATEMATICAS

Contenidos Competencias especificas Criterios de evaluvacion
(Descriptores perfil de salida)

4 2 Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en el proceso de
creacian, la investigacion y resolucion de problemas, reflexionando
sobre los principios basicos del pensamiento computacional
(STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CC2, CE3).

-Prevencion y  sensibilizacion
sobre la generacion de residuos y
su correcta gestion.

D. Sentido algebraico. 4. Utilizar el pensamiento computacional,
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos
de forma guiada, para modelizar y automatizar

diferentes situaciones de la vida cotidiana.

- Estrategias para la
interpretacion, formulacion,
modificacién y creacion de
algoritmos sencillos (secuencias
de pasos ordenados, esquemas,
simulaciones, patrones
repetitivos, bucles, instrucciones
anidadas y condicionales,
representaciones
computacionales, programacion

SITUACION DE APRENDIZAJE N°g
"PLANTANDO CARA AL FUEGO"”

Criterios de evaluacion

(Descriptores perfil de salida)
5.3 Valorar, proteger, y mostrar actitudes de conservacion y
mejora del patrimonio natural, apropiandose del mismo y a
través de propuestas y acciones que reflejen compromisos y
conductas en favor de la sostenibilidad. (CCL4, STEM5, CC3,
CC4, CE1, CCEC1).

Contenidos Competencias especificas

5. Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio natural,
analizando su organizacion y propiedades, y
estableciendo relaciones entre los mismos,
compartiendo e intercambiando la informacion
obtenida, para reconocer el

valor del patrimonio natural, conservario,
mejorarlo, y emprender acciones para su Uso
responsable y contribuir a una cultura para la
sostenibilidad.

C. Conciencia ecosocial.

— Los Objetivos de Desarrollo
Sostenible. Analisis critico y
contribucion personal

al cumplimiento de los mismos.

B. Tecnologia y digitalizacion.

2. Proyectos de disefio y pensamiento
computacional.

- Fases de los proyectos de disefio:
identificacion de necesidades, disefio,
prototipado, prueba, evaluacion vy
comunicacion.

AREA DE CIENCIAS SOCIALES

3. Resolver problemas a través de proyectos
interdisciplinares de disefio y de la aplicacion del
pensamiento  computacional, para generar
cooperativamente un producto  creativa e
innovador que responda a necesidades concretas.

3.1 Desarrollar en equipo un producto final que dé solucién a un
problema de diseno, probando diferentes prototipos o
soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados.
(STEMT1, STEM3, CD4, CD5, CPSAA3, CE1, CE3, CCEC4).

Saberes basicos

Competencias especificas

Criterios de evaluacion
(Descriptores perfil de salida)

C. Sociedades y territorios.

-Las capas de la Tierra. Atmosfera,
Hidrosfera y Geosfera, y las catastrofes
naturales que se originan en ellas

4. Identificar las causas y consecuencias de la
intervencion humana en el entorno, desde los
puntos de vista social, economico, cultural y
tecnologico, para mejorar la capacidad de afrontar

4.2 Participar con actitud emprendedora de forma individual y/o
cooperativa en la busqueda, contraste y evaluacion de
propuestas para afrontar problemas ecosociales, buscar
soluciones y actuar para su resolucion, a partir del analisis de

Factores de contaminacion y alteracion
antropica de las distintas capas.
Medidas para reducir la contaminacion y
promover la proteccion de las capas de
la tierra en diferentes ambitos (escuela,
hogar y entorno proximo).

problemas, buscar soluciones y actuar de manera
individual v cooperativa en su resolucion, y para
poner en practica estilos de vida sostenibles y
consecuentes con el respeto, el cuidado y la
proteccion de las personas y del planeta.

a8

las causas y consecuencias de la intervencion humana en el
entorno social, economico, cultural y tecnologico.
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SITUACION DE APRENDIZAJE:
SALIDA DIDACTICA AL “PRAE"” DE VALLADOLID

AREA DE CIENCIAS DE LA NATURALEZA | ._

Contenidos

Competencias especificas

Criterios de evaluacion
(Descriptores perfil de salida)

A Cultura cientifica.

2 lLa wida en nuestro
planeta.
Especies, poblaciones,

comunidades y ecosistemas.

1. Utilizar dispositivas, recursos digitales y entornos
personales y/o virfuales de aprendizaje de forma segura,
responsable y eficiente, para buscar informacion,
comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y
en red, y para reelaborar y crear contenido digital sobre
el medio natural de acuerdo con las necesidades digitales
del contexto educativo.

5. Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio natural, analizando su
organizacion y propiedades, y estableciendo relaciones
entre los mismos, compartiendo e intercambiando la
informacion obtenida, para reconocer el valor del
patrimonio natural, conservarlo, mejorarlo, y emprender
acciones para su uso responsable y contribuir a una
cultura para la sostenibilidad.

1.1 Buscar, analizar, organizar y comparar
informacion sobre el medio natural utilizando
recursos digitales de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo, en entornos personales y/o
virtuales de aprendizaje, de forma segura, eficiente
y critica. (CCL3, STEM4, CD1, CD3, CD4, CPSAA2,
CPSAA4)

1.3 Cooperar y colaborar activamente en la
utilizacion de recursos digitales de forma
responsable, respetuosa, civica y ética, indagando
sobre el medio natural. (CCL1, CD2, CD3, CD4,
CD5, CPSAAZ)

21 Formular preguntas y realizar predicciones
razonadas sobre el medio natural, mostrando y
manteniendo curiosidad, respeto y sentido critico.
(CCL1, STEM2, CPSAA4, CC4)

SITUACION DE APRENDIZAJE

“"ECOROBOTS"”

AREA DE CIENCIAS DE LANATURALEZA

Contenidos

B. Tecnologia y digitalizacion.

2. Proyectos de disefio y pensamiento computacional.
- Fases del pensamiento computacional (descomposiciony de fa aplicacion del pensamientosoluciones digitales vy utilizando de forma segura
de una tarea en partes mas sencillas, reconocimiento decomputacional,
patrones y creacion de algontmos sencillos para lacooperativamente un

resolucion del problema...).

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion
(Descriptores perfil de salida)

3. Resolver problemas a traves de3.1 Desarrollar en equipo un producto final que dé solucion a

para

proyectos interdisciplinares de disefioun problema de disefio, probando diferentes prototipos o

las

generarherramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados.
producto(STEM1, STEM3, CD4, CD5, CPSAA3, CE1, CE3, CCEC4)

creativo e innovador que responda a3.2 Comunicar el disefio de un producto final, adaptando el

mensaje y el formato a la audiencia, explicando los pasos
seguidos, justificando por qué ese prototipo o solucion digital
cumple con los requisitos del proyecto y proponiendo
posibles retos para futuros proyectos (CCL1, STEM2,
STEM4, CD4, CD3)

- Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos necesidades concretas.
digitales (programacion por blogues, sensores y motores)

seguros y adecuados a la consecucion del proyecto.

- Estrategias en situaciones de incertidumbre generadas a

partir de contextos de aprendizaje cooperativo: adaptacion

y cambio de esfrategia cuando sea necesario, aceptacion

y valoracion positivadel error propio v el de los demas

como oportunidad de aprendizaje.
AREA DE MATEMATICAS

Competencias Criterios de evaluacion

especificas (Descriptores perfil de salida)

D. Sentido algebraico. 4. Utihzar el  pensamientod 2 Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en el proceso de
4. Pensamiento computacional. computacional, organizando datos,creacion, la investigacion y resolucion de problemas, reflexionando

Contenidos

- Estrategias para seleccionar de forma guiada el uso descomponiendo en partes, sobre los principios basicos del pensamiento computacional.
de herramientas tecnoldgicas vy dispositivos para lareconociendao patrones,(STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CC2, CE3)
realizacion de calculos, resolucién y comprensiéngeneralizando e  interpretando,

problemas 0 conjeturas, construyendo, modificando vy creando algoritmos
argumentando, analizando, disefiando y tomandode forma guiada, para modelizar y
decisiones. - Estrategias para la interpretacion, avtomatizar diferentes situaciones
formulacion, modificacion y creacién de algoritmos de la vida cotidiana.

sencillos (secuencias de pasos ordenados,

esqguemas, simulaciones, representaciones

g
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Contenidos

SITUACION DE APRENDIZAJE
“EL MENSAJE DE WALL-E"
AREA DE CIENCIAS SOCIALES

Competencias especificas

Criterios de evaluacion
(Descriptores perfil de salida)

C. Conciencia ecosocial

— Los Objetivos de Desarrollo
Sostenible. Analisis critico vy
Contribucion  personal  al
cumplimiento de los Objetivos
de desarrollo sostenible.

Contenidos

4 |denfificar las causas y cansecuencias de
la intervencion humana en el entorno, desde
los puntos de vista social economico,
cultural y tecnologico, para mejorar la
capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar de manera individual y
cooperativa en su resolucion, y para poner
en practica estilos de vida sostenibles y
consecuentes con el respeto, el cuidado y la

proteccion de las personas y del planeta.
AREA DE EDUCACION PLASTICAY VISUAL

Competencias especificas

4 2 Participar con actitud emprendedora de forma individual y/o
cooperativa en la busqueda de propuestas para afrontar
problemas ecosociales y actuar para su resolucion, a partir del
analisis de las causas y consecuencias de la intervencion
humana en el entorno social, economico, cultural vy
tecnolégico. (CCL5, STEM2, STEM5, CPSAA4, CC1, CC3,
CC4, CE1, CE3)

Criterios de evaluacion
(Descriptores perfil de salida)

B. Experimentacion, creacion y
comunicacién.
— Técnicas, materiales v
recursos informaticos y
tecnologicos: su  aplicacion
para la captura, creacién y
manipulacién de producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales.

4 Participar activamente del disefo, la
elaboracién y la difusion de producciones
plasticas, wvisuales v  audiovisuales,
individuales o colectivas, poniendo en valor
el proceso a desarrollar, asumiendo
diferentes funciones en la consecucion de
un resultado final, respetando su propia
labor v la de sus compafieros., para
desarrollar la creatividad, la nocion de
autoria, el sentido de pertenencia, el
compromiso en experiencias colaborativas y
el espiritu emprendedor.

42 Participar activamente en el proceso cooperativo de
elaboracién de producciones plasticas, visuales vy
audiovisuales de forma creativa, respetuosa y comprometida,
utiizando algunos elementos de los diferentes lenguajes vy
técnicas artisticas, disfrutando tanto del proceso de
elaboracion como del resultado final, respetando la propia
labory la de los compaiieros. (CCL1, CCLS, STEM3, CPSAA3,
CPSAA4, CC2, CE3, CCEC4)

SITUACION DE APRENDIZAJE:
PHOTO RALLY POR EL PARQUE DE LOS ECOSISTEMAS “POPAYAN”

Contenidos

Competencias especificas

Criterios de evaluacion
(Descriptores perfil de salida)

A_ Cultura cientifica.

2. La vida en nuestro planeta.
Especies, poblaciones,
ecosistemas.

comunidades

Y

1. Utilizar dispositivos, recursos digitales y entornos
personales y/o virtuales de aprendizaje de forma
sequra, responsable y eficiente, para buscar
informacion, comunicarse y frabajar de manera
individual, en equipo y en red, y para reelaborar y crear
contenido digital sobre el medio natural de acuerdo con
las necesidades digitales del contexto educativo.

5. Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio natural, analizando su
organizacion y propiedades, y estableciendo relaciones
entre los mismos, compartiendo e intercambiando la
informacién obtenida, para reconocer el valor del
patrimonio natural, conservarlo, mejorarlo, y emprender
acciones para su uso responsable y contribuir a una
cultura para la sostenibilidad.

1.1 Buscar, analizar, organizar y comparar
informacion sobre el medio natural utilizando
recursos digitales de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo, en
entornos  personales y/o  virtuales de
aprendizaje, de forma segura, eficiente y
critica. (CCL3, STEM4, CD1, CD3, CD4,
CPSAA2 CPSAA4)

1.3 Cooperar y colaborar activamente en la
utilizacion de recursos digitales de forma
responsable, respetuosa, civica y éfica,
indagando sobre el medio natural. (CCL1,
CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA2)

il
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